ALGORITMA

Belli bir problemi ¢6zmek veya belli bir amaca ulasmak i¢in gelistirilmis sisteme algoritma
denir. Bilgisayar yardimiyla ¢oziilecek bir problemin, yazilacak bir programin asagidaki
asamalardan ge¢mesi gerekir:

1. Problemin tanimi

. Coztim yolunun tespiti

. Algoritmanin hazirlanmasi

. Akig diyagraminin ¢izilmesi

. Programin hazirlanmasi

. Hazirlanan programin test edilmesi

. Uygulama
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Ornek : iki sayinin toplama islemini yapan programin algoritmasini yaziniz.

BASLA

A degerinin girilmesi

B degerinin girilmesi
TOPLAM=A + B islemini yap
TOPLAM degerini ekrana yaz
SON
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Ornek : Klavyeden girilecek iki sayidan biiyiik olanindan kiigiik olanimni ¢ikarip sonucu
ekrana yazacak program i¢in bir algoritma gelistiriniz.

BASLA

A degerinin girilmesi

B degerinin girilmesi

Eger A biiyiiktiir BSONUC=A4-B
Degilse SONUC=B-A

SONUC degerini ekrana yaz
SON
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Ornek: Bir dgrenciye ait iki farkli not bilgisini alarak, not ortalamasini hesaplayan algoritma.

Oncelikle degiskenler belirlenir.
Notl = N1;

Not2 = N2;

ORTALAMA = ORT;

Basla,

Notun girilmesi (N1);

Notun girilmesi (N2)

Not ortalamasinin hesaplanmast (ORT=(N1+N2)/2)
Ortalama sonucunun gortintiilenmesi(ORT)

Son.
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Ornek: Girilen bir sayinin Negatif, Pozitif veya Sifir oldugunu bulan algoritma.
Not : Bir sayinin pozitif, negatif veva sifir oldugunu bulmak icin sifir(0) ile test
edilmesi gereKir.

Basla

Sayinin girilmesi(X),

Eger X 0" dan biiyiik ise 'POZITIF' yaz
Eger X 0' dan kiiciik ise 'NEGATIF' yaz
Eger X 0' a esit ise 'SIFIR' yaz.

Son.
AKIS CIZELGESI
( BASLA ) Bir algoritmanin basladigi konumu
gbstermektedir. Tek cikigh bir sekildir.

Bir algoritmanin bittigi konumu gdéstermektedir.
( SON ) Tek girigli bir sekildir.

v

Bir algoritmada aritmetik islem yapilmasini
saglayan sekildir. Bu dortgen kutu icerisine
yapilmak istenen islem yazilir. Tek girisli ve tek
+ cikigli bir sekildir.

Algoritmada bir bilginin ekrana yazilacagi
konumu gosteren sekildir. Ekrana yazilacak ifade
ya da dedisken bu sekil icerisine yazilir.

Bir algoritmada bagka bir yerde tanimlanmis
blogun yerlestigi konumu goésteren sekildir. Kutu
icerisine blogun adi yazilabilir.

* Klavyeden Bilgisayara bilgi girilecek konumu
belirten sekildir. Girilecek bilginin hangi
degiskene okunacagini kutu icerisine

‘ yazabilirsiniz.




Giris Cikis komutunun kullanilacagi yeri belirler
ve kutu igerisine hangi degiskeni ve OKU mami

YAZ mi yapilacagini belirtmeniz gerekir

Bilginin Yaziciya yazilacagi konumu gdsteren
sekildir.

Bir algoritmanin birden fazla alana yayilmasi
durumunda baglanti noktalarini gosteren
sekildir. Tek girisli veya tek cikish olarak
kullanilirlar.

Bir islemin belli bir sayida veya belli bir kosul
dogru oldugu sirece tekrar edilmesini saglayan
déngu komutunu gdsteren sekildir. Bu déngude
altigen icerisine ya kosul yada déngunun
baslangic, adim ve sonlanma dederlerini
belirtebilirsiniz. DONGU olarak belirlenen blokta
da tekrar edilmek istenen komutlar yer
almaktadir.

Bir algoritmada bir kararin verilmesini ve bu
karara gore iki secenekten birinin uygulanmasini
saglayan sekildir. burada eskenar dortgen
Evet icerisine kontrol edilecek mantiksal kosul yazilir.

Program akisi sirasinda kosulun dogru olmasi
durumunda "Evet" yazilan kisma Yanlis olmasi

a9 durumunda "Hayir" yazilan kisma sapilir. Tek

yu girisli ve cift cikigh bir sekildir.

Programin bittigi yer ya da yerleri gosteren bir
( SON ) sekildir.




ALGORITMA VE AKIS SEMASINA GENEL ORNEKLER
ORNEK: iki sayinin carpiminin bulunmasiyla ilgili algoritma sdyledir.

Degiskenler:

A: Birinci sayiy1

B: ikinci say1y1

C: Iki saymnin ¢arpimini (A*B) gdstersin

Algoritma:
Adim 1- Basla
Adim 2- A’y1 oku
Adim 3- B’yi oku
Adim 4- C=A*B yi hesapla
Adim 5- C’yi yaz
Adim 6- Dur

Akis Semasi :

I |
/ BOKU |

B
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C=A®
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DUR

ORNEK: iki sayinin farkini ve boliimiinii bulup yazici ile yazan algoritma ve akis
semasi soyledir.

Degiskenler:

A: Birinci say1y1 tutmak i¢in tanimyalacam
B: Ikinci say1y1

D: iki sayinin farkini (A-B)

E: Iki sayinim béliimiinii (A/B) gostersin

Algoritma:

Adim 1- Basla

Adim 2- A’y1 oku

Adim 3- B’yi oku

Adim 4- D=A-B yi hesapla



Adim 5- E=A/B yi hesapla
Adim 6- D’yi yaz

Adim 7- E’yi yaz

Adim 8- Dur

AKis semasi:

( 3 BASLA )

ORNEK: iki sayinin toplamlarinin karesini ve kiipiinii hesaplayip yazici ile yazan akis
semast sOyledir.

Degiskenler:

BIRSA: Birinci say1y1

IKISA: Ikinci say1y1

TO: Toplam1

TOKA: Toplamin karesini

TO3: Toplamin kiipiinii gostersin

Algoritma:

Adim 1- Basla

Adim 2- BIRSA ve IKISA’y1 oku
Adim 3- TO=BIRSA+IKISA
TOKA=TO"2

TO3=TO"3

Adim 4- TOKA, TO’yu ve TO3’ii yaz
Adim 5- Dur



AKis semasi:
BASLA

{- IIEI

TO = BIRSA + IKISA
TOKA=TOT?2
TO3=TOT3

%

TOKA, TO ve
[TO3 i yaz
DUR

ORNEK: A ve B gibi iki sayidan biiyiigiinii printerle(yazic1) yazdiran algoritma ve akis
semast sOyledir.

Degiskenler:
A: Birinci say1
B: Ikinci say1

Algoritma:

Adim 1-Basla

Adim 2-A,B'yi oku

Adim 3-A=B ise Adim 7'ye git

Adim 4-A>B ise Adim 6'ya git

Adim 5-B'yi yaz Adim 8'e git

Adim 6-A'y1 yaz Adim 8'e git

Adim 7-"A ve B esit"mesajin1 yaz, Adim 8 e git

Adim 8-Dur
Akis semasi:
S v A ve B ESIT y%I




Ornek sorular
1- Girilen iki say1 lizerinde dort islem yapan programin algoritmasini
yaziniz. Akis semasini ¢iziniz.
2- Bir 6grencinin vize ve final notunu alarak gegme notunu hesaplayiniz.
Akis semasini ¢iziniz.
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Yazilim (software): Programlama ve programlama ile ilgili konularin geneline verilen
isimdir. Yazilim denince ilk olarak akla programlama dilleri, bu diller kullanilarak yazilmis
kaynak programlar ve ¢esitli amaglar i¢in olusturulmus dosyalar gelmektedir.

Uygulama yazilimi dillerine 6rnek olarak, Basic, Pascal, Delphi, Visual Basic, C, C++, C#,
Java v.b.

PROGRAM NEDIR? PROGRAMLAMA DiLi NEDIR?

Program, yapilmasini istediginiz islemleri bilgisayara bildirdiginiz adim adim komutlar
kiimesidir. Bilgisayara istediginiz islemleri bildirme yolunu saglayan kurallar kiimesi bir
programlama dilini olusturmaktadir. Pek ¢ok programlama dili vardir.

Derleyici Nedir?
Bir programlama dili ile bilgisayara aktarilan programin bilgisayarin anlayabilecegi Makine
Diline ¢cevirmeyi saglayan ve yazilan programda s6z dizim hatalarinin olup olmadigini bulan

yazilimlardir. Her Programlama dili i¢in bir derleyici olmasi gerekmektedir.
Ornek olarak; DevC++, Visual Studio, Turbo C v.b.
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C PROGRAMLAMA DIiLi

C Programlama Dili genel amagcl orta seviyeli ve yapisal bir programlama dilidir.
1972 yilinda Dennis Ritchie tarafindan Bell Telefon Labaraturvarinda Unix isletim sistemi ile
kullanilmak i¢in tasarlanmigtir. C, 6zellikle sistem programlamada sembolik makine dili
(Asembler) ile tercih edilmektedir. Isletim sistemleri, derleyiciler ve debug gibi asag: seviyeli
sistem programlarinin yaziliminda yogun olarak C programlama dili kullanilir.

Giiniimiizde nesneye yonelik programlama dilleri (C++, Java) ve script dilleri
(JavaScript, JavaApplet, PHP) gibi programlama dilleri C Programlama Dili'nden
esinlenmistir.

Neden C?

e C, en popiiler dildir. Bkz: langpop.com

e C, giiclii ve esnek bir dildir. C ile isletim sistemi veya derleyici yazabilir, kelime
islemciler olusturabilir veya grafik ¢izebilirsiniz.

C, 1y1 bir yazilim gelistirme ortamina sahiptir.

C, 6zel komut ve veri tipi tanimlamasina izin verir.

C, tasinabilir bir dildir.

C, gelisimini tamamlamis ve standardi olusmus bir dildir.

C, yapisal bir dildir. C kodlar1 fonksiyon olarak adlandiralan alt programlardan
olusmustur.

e (C++, Java, JavaScript, JavaApplet, PHP, C#, ... gibi diller C dilinden esinlenmistir.

Ornek : Derlendikten sonra ekrana 'Merhaba Diinya!' yazar

01: /* ilk.c: ilk C programi */

02: // iistteki bolii ve yildiz isaretleri uzun ciimleler i¢in , // isareti tek satir agiklamalar icin
03:

04: #include <stdio.h>

05:

06: int main()

07: {

printf("Merhaba Diinya!\n");
k



http://langpop.com/

#include <stdio.h>

Kiitiiphane dosyasidir. Bunun haricinde (assert.h locale.h  stddef.h ctype.h math.h
stdio.h errno.h  setjmp.h  stdlib.h float.h  signal.h  string.h limits.h  stdarg.h
time.h) de vardr.

main()
6. satirdaki main() 6zel bir fonksiyondur. Ana program bu dosyada saklaniyor
anlamindadir. Programin yiiriitiilmesine bu fonksiyondan baslanir. Dolayisiyla her C
programinda bir tane main() adli fonksiyon olmalidir.

printf()
8. satirdaki printf() standart kiitliphane bulunan ekrana formatlh bilgi yazdirma
fonksiyondur. stdio.h dosyasi bu fonksiyonu kullanmak i¢in program basina ilave
edilmistir. Asagida printf() fonksiyonunun basit kullanimi gosterilmistir.

Ornek kullanim sekli Ekranda yazilacak ifade
printf("Element: Aluminyum"); Element: Aluminyum
printf("" Atom numarast = %d",13); Atom numaras1 = 13
printf("Yogunluk = %f g/cm3",2.7); Yogunluk = 2.7 g/cm3

printf("Erime noktas1 = %f derece",660.32);  Erime noktas1 = 660.32 derece

Kaynak Kodunun Derlenmesi

Isletim Sistemi Derleyici Derleme Cahstirma
) Microsoft C cl ilk.c ilk.exe
MS-DOS /Windows 15 o C Web tccilke  filkexe
Windows 7 DEV C++ Main.c Main.exe

C Kodlarinin Temel Ozellikleri
Bir C programi agagida verilen 6zellikleri mutlaka tasimalidir.

e Yazilimda kullanilacak olan her fonksiyon i¢in ilgili baslik dosyas1 programin basina
ilave edilmelidir.

Her C programi1 main() fonksiyonunu igermelidir.

Program i¢inde kullanilacak olan degiskenler ve sabitler mutlaka tanimlanmalidir.
Satirin sonuna ; isareti konmalidir.

Her blogun ve fonksiyonun baglangici ve bitisi sirasiyla { ve } sembolleridir.

C dilinde yazilan kodlarda kiiciik-biiyilik harf ayrimi vardir (case sensitive).

Ornegin A ile a derleyici tarafindan farkli degerlendirilir.

e Aciklama operatorii /* */ sembolleridir.


http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/computer/download/turbo-c/

Kod Yazimi icin Bazi Tavsiyeler

Program agiklamalarini ve dokiiman hazirlama isini program yazildik¢a yapin! Bu
unutulmamasi gereken ¢ok 6nemli husustur.

Degisken, sabit ve fonksiyon adlar1 anlaml1 kelimelerden secilip yeterince uzun
olmamalidir. Eger bu isimler bir ka¢ kelimeden olusacak ise, kelimeler alt ¢izgi () ile
ayrilmalidir veya her kelime biiyiik harfle baslamalidir. Ornegin:

int son_alinan_bit;
void KesmeSayisi();
float OrtalamaDeger = 12.7786;

Sabitlerin biitiin harflerini biiyiik harfle yazin. Ornegin:

#define P1 3.14;
const int STATUS = 0x0379;

Her alt yap1ya girerken birkag bosluk veya TAB tusunu kullanin. Bu okunabilirligi
arttiracaktir. Ornegin:

k=0;
for(i=0; i<10; i++)
{
for(j=0; j<i; j+=2)
{
do{
if(j>1) k=i
X[K] = 1.0/k;
Iwhile(k!=0);
}
}

Aritmetik operatorler ve atama operatorlerinden 6nce ve sonra bosluk karakteri kullanin.
Bu, yazilan matematiksel ifadelerin daha iyi anlagilmasini saglayacaktir.Ornegin:

h_max = pow(Vo0,2) / (2*g);

Tf =2*Volg;

Vy =Vo - g*t;

y =Vo*t- (g*t*t)/2.0;

z = (a*cos(x) + b*sin(x) )*log( fabs(y) );

Program bittikten sonra tekrar tekrar programiniz1 inceleyerek, programinizi daha iyi
sekilde yazma yollarini arayimn ve ayni fonksiyonlar1 daha kisa algoritmalarla ve/veya daha
modiiler sekilde elde etmeye calisin.




Veri Tipleri

Veri tipi (data type) program iginde kullanilacak degisken, sabit, fonksiyon isimleri gibi
tanimlayicilarin tipini, yani bellekte ayrilacak bolgenin biiytikliiglini, belirlemek i¢in
kullanilir. Bir programci, bir programlama dilinde ilk olarak 6grenmesi gereken, o dile ait veri
tipleridir. Clinkii bu, programcinin kullanacagi degiskenlerin ve sabitlerin sinirlarini belirler.
C programlama dilinde dort tane temel veri tipi bulunmaktadir. Bunlar:

char

int

float

double
Fakat baz1 6zel niteleyiciler vardir ki bunlar yukaridaki temel tiplerin 6niine gelerek onlarin
tiirevlerini olusturur. Bunlar:

short

long

unsigned

Ornek :

#include <stdio.h>

main()

{
printf( "char : %d bayt\n", sizeof(char));
printf( "short : %d bayt\n", sizeof(short));
printf( "int : %d bayt\n", sizeof(int));
printf( "long : %d bayt\n", sizeof(long));

printf( "unsigned char : %d bayt\n", sizeof(unsigned char));
printf( "unsigned short : %d bayt\n", sizeof(unsigned short));
printf( "unsigned int : %d bayt\n", sizeof(unsigned int));
printf( "unsigned long : %d bayt\n", sizeof(unsigned long));
printf( "float : %d bayt\n", sizeof(float));

printf( "double : %d bayt\n", sizeof(double));

printf( "long double : %d bayt\n", sizeof(long double));

}

Ornegin Ekran Ciktisi :
char : 1 bayt

short . 2 bayt

int : 2 bayt

long . 4 bayt

unsigned char : 1 bayt
unsigned short : 2 bayt
unsigned int : 2 bayt
unsigned long : 4 bayt
float . 4 bayt
double : 8 bayt
long double : 10 bayt



NOT : BU TABLOYU EZBERLEMENIZ GEREKMEZ.

Bellekte
Veri Tipi| Agiklama lsggé;ltjttlgl Alt simir Ust simir
(bayt)
char Tek bir -128 127
unsianed karakter veya 1
Charg kiigiik 0 255
tamsay1 i¢in
short int -32,768 32,767
unsioned Kisa tamsay1 5
Shor? o icin 0 65,535
int -2,147,483,648 2,147,483,647
:Jn”ts'gne‘j Tamsayviein| 4, 4,294,967,295
long Int |, 1, 1 tamsays o [9.223,372,036,854,775,808 9,223,372,036,854,775,807
fg‘rfégiﬁd i 0 18,446,744,073,709,551,615
Tek duyarli
float ﬁ;{fﬁ; say! 4 |34e+/-38 +3.4e +/- 38
basamak)
Cift duyarl
double iﬁfﬁ;a-‘/‘ 8  |-L7e+/-308 +1.7e +/- 308
basamak)
Degiskenler

Degiskenler bilgisayarin gecici belleginde bilginin saklandig1 gozlere verilen sembolik
adlardir. Bir C programinda, bir degisken tanimlandiginda bu degisken i¢in bellekte bir yer
ayrilir. Her degiskenin tuttugu degerin nasil bir veri oldugunu gdsteren bir veri tipi vardir

Sabitler
Sabit bildirimi, baslangic degeri verilen degisken bildirimi gibi yapilir. Ancak, veri tipinin
oniine const anahtar sdzciigii konmalidir. Ornegin:

const float Pl =3.142857;
const double NOT= 12345.8596235489;
constint EOF=-1;

Ya da sabitler kiitiiphanelerin altinda tanimlanabilir.




#define MAX 100
#define DATA 0x0378
#define YARICAP 14.22

Degiskenlerin ve sabitlerin ekrana yazdirilmasi

01: /* 02prg02.c : Degiskenler ve sabitlerin ekrana yazdirilmasi
02: */

03:

04: #include <stdio.h>
05:

06: #define Pl 3.141593
07:

08: int main()

09: {

10:  constint MAX =100;
11:  char c="a}

12:  char *s="Bu bir sicim";
13: int 1=22;

14:  float f=33.3;

15:  double d=44.4;

16:

17:  printf("Pl = %If\n",P);
18 printf("MAX= %d\n", MAX);
19:  printf("c = %c\n", c);
20:  printf("s = %s\n", s);

21:  printf("i = %d\n", i);

22:  printf("f = %f\n", f);

23:  printf("d = %lIf\n",d);
24

25 return O;

}

Degisken Bildirim Yerleri ve Tiirleri

#include <stdio.h>
Int a; // genel bildirimdir her yerde kullamlabilir bu degisken

int main()

{

Int b; // yerel bildirimdir. Bu degisken sadece main i¢inde kullanilabilir.

¥



Tip Doniisiimleri

Bir formiil igerisinde bir ¢ok degisken veya sabit olabilir. Bu degisken ve sabitler birbirinden
farkli tipte olursa, hesap sonucunun hangi tipte olacagi dnemlidir. Bir bagintida, igerigi
doniistime ugrayan degiskenler eski igeriklerini korurlar.
Ornegin:

int x=9;

float a,b,c;

double d;

a=x/4,

b = x/4.0;
¢ = (float) x/4; // bu satirdaki kodda x/4 isleminin sonucu float a
dontstiirilmiistiir. Ciinkii sonucun verildigi degiskenin yani ¢ nin tipi floattir.

Aritmetik Operatorler

Degisken veya sabitler lizerinde temel aritmetik islemleri ger¢ekleyen operatorlerdir. Bunlar
Tablo 3.1'de listelenmistir.

Aritmetik Operatorler
Operator Aciklama Ornek Anlami
+ toplama X+y X ve y nin toplami1
cikarma X-Yy x ve y nin farki
* carpma X*y X Ve y hin ¢arpimi
bdlme xIly X Ve y nin orant
% artik bolme X%y x /'y den kalan say1
Atama Operatorleri
Operator Aciklama Ornek Anlami
= atama X=7,; X=7;
+= ekleyerek atama X+=3 X=X+3
-= eksilterek atama X-=5 X=X-5
*= carparak atama X*=4 X=X*4
/= bolerek atama X/[=2 X=X/2
%= boliip, kalanini atama X %=9 X=X%9
++ bir arttirma X++ veya ++x X=x+1
-- bir azaltma X-- veya --X X=x-1




Kontrol karakterleri

Karakter Anlami

Ses tiretir (alert)

imleci bir sola kaydir (backspace)

Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin basina ge¢ (formfeed)

Bir alt satira ge¢ (newline)

Satir basi yap (carriage return)

Yatay TAB (horizontal TAB)

|| |S|—h|OTO|o

Dikey TAB (vertical TAB)

" Cift tirnak karakterini ekrana yaz

Tek tirnak karakterini ekrana yaz

\ \ karakterini ekrana yaz

%% %% karakterini ekrana yaz

Tip karakterleri

Tip Karakteri Anlami Yazdirilacak veri tipi

%cC tek bir karakter char

%S karakter dizisi (string) char*

%d isaretli ondalik tamsay1 lint, short

%Id uzun isaretli ondalik tamsay1 llong

%u isaretsiz ondalik tamsay1 unsigned int, unsigned short
%lu isaretsiz uzun tamsay1 unsigned long

Oof Gergel say1 float

%olf Cift duayarli gergel say1 double

printf() Fonksiyonu

Standart C kiitiiphanesinde bulunan printf() fonksiyonu, degiskenlerin tuttugu degerleri,
onlarin adreslerini veya bir mesaj1 ekrana belli bir diizenle (format) standart ¢ikisa (stdout),
yani ekrana, yazdirmak i¢in kullanilan fonksiyondur. Daha 6nce yazilan 6rnek
programlarda printf() fonksiyonundan yararlanmistik. Simdi bu fonksiyonun nasil
kullanildigina bakalim.

Genel yazim bi¢imi:
int printf(const char *format, ...);

Basit olarak ekrana Hata olustu!.. seklinde bir mesaj yazirma iglemi:
printf("Hata Olustu!..");

seklindedir. Cogu zaman ekrana, programda kullanilan bir degiskenin degeri yazdirilmak
istenebilir. Ornegin ekrana bir tamsay1 degiskeninin icerigini basirimak igin, printf()



intx =12,
printf("x in degeri %d dir", x);

gibi kullanilir. Bu program parcasinin ekran ¢iktisi soyle olacaktir:

x in degeri 12 dir

Bu 6rnekte printf fonksiyonuna iki parametre aktarilmistir. Birincisi ekranda gosterilecek ve
cift tirnaklar arasina yazilan ifadeler, ikincisi ise ekranda sayisal degeri gosterilmek istenen
degisken (x).

*format ii¢ kistmdan olusmaktadir:

Diiz metin (literal string): yazdirilmak istenen ileti.

Ornegin: printf("Ben gelmedim kavga igin..."); gibi.

Konrol karakterleri (escape squence): degiskenlerin ve sabitlerin nasil yazilacagini
belirtmek veya imlecin alt satira gegirilmesi gibi bazi islemlerin gerceklestirilmesi i¢in
kullanilir. Bu karakterler Tablo 4.1'de listelenmistir.

Ornegin: printf("\tDostun evi gonliidiir...\n"); gibi.

scanf() Fonksiyonu

Birgok programda ekrana verilerin bastirilmasinin yanisira klavyeden veri okunmasi
gerekebilir. scanf() fonksiyonu klavyeden veri okumak igin kullanilan
fonksiyondur. printf() gibi scanf() fonksiyonuda Tablo 4.1 ve Tablo 4.2'de verilen
karakterleri kullanir. Ornegin klaveden bir X tamsay1s1 okumak igin:

scanf("%d",&x);

satirin1 yazmak yeterli olacaktir. Burada & isareti adres operatorii olarak adlandirilir
ve Bolim 11'de ayintili olarak agiklanacaktir. Klavyeden iki farkli sayr okunmak
istendignde scanf() fonksiyonu sdyle kullanilabilir:

scanf("%d %f",&x,&Y);
veriler klavyeden
16 1.56
yada
16 1.56
veya
16
1.56
seklinde girilebilir.

puts () Fonksiyonu

Ekrana yazdirilacak ifade bir karakter toplulugu ise, print £ () 'e alternatif
olarak puts () fonksiyonu kullanilabilir. Ancak puts (), ekrana bu karakter toplulugu
yazdiktan sonra, imleci alt satira gegirir. Buna gore:

printf ("Sevgi varligin mayasidir.\n");
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ile
puts ("Sevgi varlidin mayasidir.");
kullanimlar1 esdegerdir.

gets () Fonksiyonu

Klavyeden bir karakter toplulugu okumak icin kullanilir. Okuma islemi yeni satir
karakteriyle(\n) karsilasilincaya kadar siirer. puts () - gets () arsindaki
iliski, printf () - scanf () arasindaki gibidir. Yani,

scanf ("%s", &str) ;
ile
gets(str);

getchar () Fonksiyonu

Bu fonksiyon ile standart giristen bir karakter okunur. Programi istenen bir yerde dudurup, bir
karakater girinceye kadar bekletir. Ornegin:

for (i=0; 1i<10; i++)
{
getchar () ;

printf ("%$d\n",1);

Yukaridaki program pargas1 0-9 arasi sayilari sirasiyla ekranda gostermek i¢in kullanilir.
Fakat her rakami yazdirilmadan 6nce klavyeden herhangi bir karakter girip [Enter] tusuna
basilmasi beklenir. Bu bekleme getchar () fonksiyonu ile gergeklestirilir.

Formath Cikti

Bundan 6nceki programlardaki degiskenler serbest bigimde (free format), yani derleyicinin
belirledigi bigimde ekrana yazdirilmisti. Bazen giris ve ¢ikisin bi¢imi kullanici tarafindan
belirlenmesi gerekebilir. Bu islem:

Tamsayilarda $d yerine $wd
Gergel sayilarda $ £ yerine Sw.kf
Stringlerde %s yerine $ws

bi¢cimindeki kullanim ile saglanir. Burada w yazilacak olan sayinin alan genisligi olarak
adlandirlir. Gergel bir degisken ekrana yazilacaksa, degiskenin virglilden sonra kag
basamaginin yazdirilacag: k sayist ile belirlenir. Ancak w > k + 2 olmalidir.

int 1=583,§=1453;

printf ("%$d %d\n",i,Jj); /* serbest bicim */



printf ("%$5d %8d\n",1i,73); /* formatli */

program parcasinin ekran ¢iktist soyledir:

CIKTI

583 1453

583

1453

Gergel sayilarda is biraz daha karigik. Ornegin:

int x=123.456;

printf ("$f\n", x) ; /* serbest bicim */
printf ("%8.2f\n",x); /* formatli */

program parcast ¢calistirildiginda asagidaki sonug¢ gbzlenir:

CIKTI

123.456001
123.46

Matematiksel Fonksiyonlar (math.h)

Matematiksel fonksiyonlarin hemen hemen hepsi double veri tipindedir. Bu

fonksiyonlardan biri program i¢inde kullanilacaksa math . h baslik dosyas1 program igine

eklenmelidir.
Fonksiyon Bildirimi Aciklama Ornek Sonu¢
int abs (int x); x tamsayisinin mutlak degerini hesaplar abs (-4) 4
double fabs (double x); x gercel sayisinin mutlak degerini hesaplar fabs (-4.0) |4.000000
int floor (double x); x'e (x'den bilyiik olmayan) en yakin tamsayiy1 gonderir glc;c))r (= -3
int ceil (double x); x'e (x'den kiiciik olmayan) en yakin tamsay1y1 gonderir |ceil (-2.7) -2
double sqgrt (double x); ozitif x sayisinin karekokiinii hesaplar sqgrt (4.0) [2.000000
oyute pow(doubie x, GOUBLE LY degerini hesaplar oo (2 18.000000
double log(double x); pozitif x sayisinin dogal logaritmasini hesaplar, In(x) log (4.0) 1.386294
double loglO (double x); ozitif x sayisinin 10 tabanindaki logaritmasini hesaplar |1og10 (4.0) |0.602060
double sin (double x); radyan cinsinden girilien x say1sinin siniis degerini sin(3.14) |0.001593
hesaplar
. radyan cinsinden girilien x sayisinin kosiniis degerini -
double cos (double x); hesaplar cos (3.14) 0.999999
. radyan cinsinden girilien x sayisinin tanjant degerini -
double tan (double x); hesaplar tan(3.14) 0.001593
double asin (double x) : siniis degeri x olan agiy1 gonderir. Ag¢1 -pi/2 ile pi/2 2sin(0.5) |0.523599
arasindadir
double acos (double x) : cosiniis degeri x olan agiy1 gonderir. Ag1 -pi/2 ile pi/2 acos (0.5)  |1.047198
arasindadir
double atan (double x): tanjant degeri x olan agiy1 gonderir. A¢1 -pi/2 ile pi/2 atan(0.5) |0.463648

arasindadir

M PI

Degeri 3.14159265358979323846 olan 6n taniml
sembolik sabit

M E

Degeri 2.7182818284590452354 olan 6n tanimli
sembolik sabit




Standart Kutuphane Fonksiyonlari (stdlib.h)
Standart kiitiiphanede, programi sonlandiran, dinamik bellek yonetiminde kullanilan veya
rastgele say1 liretme vb. islevleri yerine getiren bir ¢ok fonksiyon mevcuttur. Bu kisimda,
bunlardan bir kag1 Tablo 5.2'de listelenmistir.

stdlib.h kiitiiphanesinde tanimli bazi fonksiyonlar

Fonksiyon Bildirimi Aciklama Ornek Sonug
int atoi (const char *s); g]?;‘r/iliirakter toplulugunu tamsay1ya atol ("-12345") -12345
long atol (const char *s); S;iilzrakter toplulugunu uzun tamsayiya | 1 (w1534567890") 1234567890
a . |Bir karakter toplulugunu gercel sayiya " "
ouble atof (const char *s); cevirir atof ("-123.546") -123.456
void exit (int durum); P_rogra_ml son_land%rarak kontrolii isletim exit (1) )
sistemine geri verir.
0 ile RAND MAX arasinda rastgele say1
. Dy iiretir.
int rand(void); RAND MAX, stdlib.h iginde rand() 50485132
tanimlanmis bir sembolik sabittir
nax (a,b) std“l 1lc3 ...hf.de tanimlanmus iki s.ayldan hax (5, 9) 9
len biiyliglinii bulan makro fonksiyon
. stdlib.h'de tammlanmus iki sayidan .
oin (a,0) en kiiciigiinii bulan makro fonksiyon pin (5, 3) S
Karakter Uzerinde islem Yapan Fonksiyonlar (ctype.h)
ctype.h Kiitiiphanesinde tanimli fonksiyonlar
Fonksiyon -
ONKSIYO Aciklama |Ornek Sonug¢
Bildirimi
isalpha (c) c bir harf ise 0 dan farkli, degilse 0 gonderir isalpha('a")| 8
isalnum(c) c A"-Z, a-z veya 0-9 arasinda ise 0 dan farkli, degilse isalnum('an)l 1
0 gonderir
. . c bir ASCII karakter ise 0 dan farkli, degilse 0 . .
isascii (c) . . isascii('a")| 1
gonderir
isdigit (c) c bir rakam ise 0 dan farkli, degilse 0 gonderir isdigit ('4")| 2
islower (c) c a-z arasinda ise 0 dan farkli, degilse 0 gonderir  [islower ('P')| 0O
isupper (c) c A-Z arasinda ise 0 dan farkli, degilse 0 gonderir [islower ('P')| 4
oascii (o) c sayist ile verilen ASCII koda sahip karakteri elde oascii(65) | A
eden makro
tolower (c) c karakterini kiigiik harfe ¢evirir tolower ('D")| d
toupper (c) c karakterini biiytlik harfe cevirir toupper ('b')| B

Karsilagtirma Operatorleri ve Mantiksal Operatorler

Karsilagtirma Operatorleri, sayisal degerleri veya karakterleri mukayese etmek i¢in kullanilir.

Karsilastirma Operatorleri



Operator Aciklama Ornek Anlami
> biiytiktiir x >y X, y den biiyiik mii?
< kiigtiktiir x <y x, y den kii¢iik mii?
== esittir x ==y X, y ye esit mi?
>= biiytik-esittir X >=y X, y den biiyiik yada esit mi?
<= kiiglik-esittir x <=y X, y den kiiciik yada esit mi?
= esit degil x =y X, y den farkli mi?

Birden ¢ok karsilastirma iglemi, Tablo 6.2'deki Mantiksal Operatdrler'le birlestirilebilir.

Mantiksal Operatérler
Operator Aciklama Ornek Anlam
& & mantiksal VE x>2 && x<y X, 2 den biiyiikk VE y den kiigiik mii?
|| mantiksal VEYA x>2 || x<y X, 2 den bityiik VEYA y den kiigiik mii?
! mantiksal DEGIL ! (x>2) x, 2 den biiyiik degilse

C dilinde, bir mantiksal islemin sonucu tamsayi1 0 (sifir) veya baska bir deger
olur. 0 olumsuz 0'dan farkli degerler olumlu olarak yorumlanir. Buna gore, asagidaki program
pargasinin

int x =1, v =2, s, u, z;

Il
XoXoN

printf ("$d\t%d\t%d", s, u, z);

ciktist:
1 0 1
seklinde olur. Bunun nedeni:

e 2 her zaman 1 den biiyiik oldugu i¢in s degiskenine 1,

e x = 1 < 3olduguicin x degiskenine 0,

e z = x <=y && y >0; esitligin sagtarafinin sonucu olumlu oldugu
icin z degiskenine 1 atanir.

if, if-else Yapisl

Bu deyimler, kosullu islem yapan deyimlerdir. i £ ve else tek bir karsilastirma deyimi
olup el se kullanimi istege baghdir. Eger bu kosul olumlu ise i f den sonraki boliim
yiiriitiiliir ve e1se den sonraki boliim atlanir. Kosul olumsuz ise i f den sonraki kiime
atlanir ve eger varsa, e 1 se den sonraki kiimedeki islemler gergeklestirilir.

if deyiminin yapinin genel bi¢cimi sdyledir:

if (kosul)
{

deyimler; (kiime)



if deyimi kullanilirken kiimenin baslangici ve bitisini gosteren, kiime parantezleri
kullanilmasinda kullaniciya bir esneklik sunulmustur. Eger i £ deyiminden sonra icra
edilecek deyimler tek satirdan olusuyorsa, bu isaretlerin kullanilmasi zorunlu degildir.
Yani, i f deyimden sonra { ve } isaretleri kullanilmamigssa, bu deyimi takip eden sadece
ilk satir isleme konur. Bu durum, else if, else deyimlerinde ve daha sonra
islenecek for ve while gibi dongii deyimlerinde de gegerlidir.

Buna gore asagidaki kullanim

if(x == y){
puts("x ve y esit");
}
ile
if(x == vy)
puts("x ve y esit");
esdegerdir.

if (kosul 1)
{
Kosula bagli olarak yapilacak islemler;
}
else if (kosul 2)

{

Kosula bagli olarak yapilacak islemler;

else if (kosul n-1)
{

Kosula badli olarak yapilacak islemler;
}
else
{

Kosula bagli olarak yapilacak islemler;
}

switch - case Yapisl

Bu deyim bir degi skenin igerigine bakarak, programin akigini bir ¢ok segenekten birine
yonlendirir. case (durum) deyiminden sonra degiskenin durumu belirlenir ve takip eden
gelen satirlar (deyimler) isleme konur. Biitiin durumlarin aksi s6z konu oldugunda



gerceklestirilmesi istenen deyimler default deyiminden sonraki kisimda bildirilir. Genel
yazim big¢imi:

switch (degisken)
{ case sabitl:
&é&imler;
case.éébit2:
&é}imler;
case.éébitn:
&é}imler;

default:

hata deyimleri veya varsayilan deyimler;

Switch case ile IF karsilagtirmasi

switch( secim ) if (secim == 1) {
{ sonuc = x + y;
case 1: printf ("Toplam =
sonuc = x + y; %$f\n", sonuc) ;
printf ("Toplam = }
$f\n", sonuc) ; else if (secim == 2){
break; sonuc = xX-y;
case 2: printf ("Fark =
sonuc = xX-y; $f\n", sonuc) ;
printf ("Fark = }
$f\n", sonuc) ; else if (secim == ) {
break; sonuc = x * y;
case 3: printf ("Carpim =
sonuc = X * y; $f\n", sonuc) ;
printf ("Carpim = }
$f\n", sonuc) ; else if (secim == 4) {
break; sonuc = x/y;
case 4: printf ("Oran =
sonuc = x/y; $f\n", sonuc) ;
printf ("Oran = }
$f\n", sonuc) ; else(
break; puts ("Yanlis secim
default: "\a");
puts ("Yanlis secim }

\a");



? Karsilagtirma Operatoru

Bu operator, i f-else karsilastirma deyiminin yaptigi isi sinirli olarak yapan bir
operatordiir. Genel yazim bigimi:

(kosul) ? deyiml : deyimZ;

Ik énce kosul smanir. Eger kosul olumluysa deyiml aksi

takdirde deyim?2 degerlendirilir. deyiml ve deyim2 de atama igslemi yapilamaz.

Ancak kosul deyiminde atama islemi yapilabilir. deyiml ve deyim?2 yerine fonksiyon da
kullanilabilir. Asagida bu deyimin kullanimina ait 6rnekler verilmistir.

Xx = (a>b ) ? a: b;

Yukaridaki ifadede kosul a'nin b'den biiylik olmasidir. Eger olumluysa x adli degiskene a,
degilse b degeri atanir. Bu sekilde kullanim i f-else yapist ile kurulmak istenirse:

if(a>b ) x = a;
else X = b;

while Donglsu

Tekrarlama deyimidir. Bir kiime ya da deyim while kullanilarak bir ¢ok kez yinelenebilir.
Yinelenmesi i¢in kosul sinamasi dongiiye girilmeden yapilir. Kosul olumlu oldugu siirece
cevrim yinelenir. Bu deyimin kullanim1 Program 7.1 de gdsterilmistir. Genel yazim bigimi:

while (kosul)
{

Kosula bagli olarak yapilacak islemler;

do ... while Dongusu

Bu deyimin while deyiminden farki, kosulun dongili sonunda sinanmasidir. Yani kosul
sinanmadan dongiiye girilir ve dongii kiimesi en az bir kez yiriitiiliir. Kosul olumsuz ise
dongiiden sonraki satira gecilir. Bu deyimin kullanimi Program 7.2 de gdsterilmistir. Genel
yazim bi¢imi:

do{
kééula bagli olarak yapilacak islemler;
}whiié(ko5ul);
for Dongusii

Bu deyim, diger dongii deyimleri gibi bir kiimeyi bir ¢ok kez tekrarlamak i¢in kullanilir.
Kosul sinamasi while da oldugu gibi déngiiye girmeden yapilir. Bu dongii deyimin iginde



digerlerinden farkli olarak baslangi¢ degeri ve dongii sayacina sahip olmasidir. Bu deyimin
kullanim1 Program 7.3 de gosterilmistir Genel yazim bigimi:

for( baslangi¢c ,; kosul ,; artim )
{ 3

Kosula bagli olarak yapilacak islemler;
}

i¢ ice Gegmis Dongiiler

Bir program i¢inde birbiri i¢gine ge¢cmis birden ¢ok dongii de kullanilabilir. Bu durumda
(biitiin programlama dillerinde oldugu gibi) 6nce igteki dongii, daha sonra distaki dongii icra
edilir.

for (a=1; a<=9; a++)
for (b=0; b<=9; b++)
for (c=0; c<=9; c++)
{
sayi
kup

100*a + 10*b + c; /* sayli = abc (i¢ basamakli) */
a*a*a + b*b*b + c*c*c; /* kup = a’"3+b"3+c”3 */

if( sayi==kup ) printf("%d. %d\n",k++,sayi);
}

break Deyimi

Bir C programinda, bir islem gerceklestirilirken, islemin sona erdirilmesi bu deyim ile yapilir.
Ornegin, dongii deyimleri igindekiler yiiriitiiliirken, ¢gevrimin, kosuldan bagimsiz kesin olarak
sonlanmasi gerektiginde bu deyim kullanilir. Mesela:

do{
scanf ("%d", &x) ;
if (x==0) break;
printf ("$f",1.0/x);

twhile (1) ;

continue Deyimi

Bir dongii i¢erisinde continue deyimi ile karsilagilirsa, ondan sonra gelen deyimler atlanir
ve dongii bir sonraki ¢cevrime girer. Ornegin:

for (x=-50;1<=50; x++)

{
if (x<0) continue; /* x<0 ise alttaki satiri atla */
printf ("$d\t%f", x, sqrt (x)) ;
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