
1.Java Ned r? 

Java, Sun Microsystems m¿hendislerinden James Gosling tarafēndan geliĸtirilmeye baĸlanmēĸ 

a­ēk kodlu, nesneye yºnelik, zeminden baĵēmsēz, y¿ksek verimli, ­ok iĸlevli, y¿ksek seviye, 

adēm adēm iĸletilen (yorumlanan) bir dildir. 

Sun Microsystem'in ĸu anda Oracle Corporation ile baĵlē ortaklēĵē bulunmaktadēr ve 1995 

yēlēnda Sun Microsystems'in ­ekirdek bileĸeni olarak piyasaya s¿r¿lm¿ĸt¿r. Bu dil C ve 

C++'dan bir­ok sºzdizim t¿retmesine raĵmen bu t¿revler daha basit nesne modeli ve daha az 

d¿ĸ¿k seviye olanaklar i­erir. Java uygulamalarē bilgisayar mimarisine baĵlē olmadan 

herhangi bir Java Virtual Machine (JVM)'de ­alēĸabilen tipik bytecode'dur (sēnēf dosyasē). 

Java ilk ­ēktēĵēnda daha ­ok k¿­¿k cihazlarda kullanēlmak i­in tasarlanmēĸ ortak bir d¿zlem 

dili olarak d¿ĸ¿n¿lm¿ĸt¿. Ancak d¿zlem baĵēmsēzlēĵē ºzelliĵi ve tekbi­im k¿t¿phane 

desteĵi C ve C++'tan ­ok daha ¿st¿n ve g¿venli bir yazēlēm geliĸtirme ve iĸletme ortamē 

sunduĵundan, hemen her yerde kullanēlmaya baĸlanmēĸtēr. ķu anda ºzellikle kurumsal alanda 

ve mobil cihazlarda son derece pop¿ler olan Java ºzellikle J2SE 1.4 ve 5 s¿r¿m¿ ile masa¿st¿ 

uygulamalarda da yaygēnlaĸmaya baĸlamēĸtēr.  

Etkilendiĵi Diller: Ada 83, C++, Delphi Object Pascal, Eiffel, Generic Java, Mesa, Modula-

3, Oberon, Objective-C, UCSD Pascal,Smalltalk 

Etkilediĵi Diller: Ada 

2005, BeanShell, C#,Clojure, D, ECMAScript,Groovy, J#, JavaScript, PHP,Python, Scala, Se

ed7, Vala 

2.Java S¿r¿mler 

Java'nin ilk s¿r¿m¿ olan Java 1.0 (1995) Java Platform 1 olarak adlandērēldē ve tasarlama 

amacēna uygun olarak k¿­¿k boyutlu ve kēsētlē ºzelliklere sahipti. Daha sonra d¿zlemin g¿c¿ 

gºzlendi ve tasarēmēnda b¿y¿k deĵiĸiklikler ve eklemeler yapēldē. Bu b¿y¿k deĵiĸikliklerden 

dolayē geliĸtirilen yeni d¿zleme Java Platform 2 adē verildi ama s¿r¿m numarasē 2 yapēlmadē, 

1.2 olarak devam etti. 2004 sonbaharēnda ­ēkan Java 5, ge­miĸ 1.2, 1.3 ve 1.4 s¿r¿mlerinin 

ardēndan en ­ok geliĸme ve deĵiĸikliĵi barēndēran s¿r¿m oldu. Java SE 7 ise (kod adē Dolphin) 

Sun'un ¿zerinde ­alēĸtēĵē, Java teknolojisinin g¿n¿m¿z s¿r¿m¿d¿r. 13 Kasēm 2006'da Java 

d¿zlemi GPL ruhsatēyla a­ēk kodlu hale gelmiĸtir. Java SE 8.144 s¿r¿m¿ 26 Temmuz 2017 

tarihinde yayēnlanmēĸtēr. 
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3. Andro d Ned r? 

 

Mobil Telefon Kartē 

 

Mobil Telefondaki Sensºrler 

Android, Google, Open Handset Alliance ve ºzg¿r yazēlēm topluluĵu tarafēndan geliĸtirilmiĸ 

olan, Linux tabanlē, mobil cihaz ve cep telefonlarē i­in geliĸtirilmekte olan, a­ēk kaynak kodlu 

bir mobil iĸletim sistemidir. Desteklenen uygulama uzantēsē ".apk"dir. 
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Android, aygētlarēn fonksiyonelliĵini geniĸleten uygulamalar yazan geniĸ bir geliĸtirici 

grubuna sahiptir. Android i­in halihazērda 1 milyondan fazla uygulama 

bulunmaktadēr. Google Play Store ise, Android iĸletim sistemi uygulamalarēnēn ­eĸitli 

sitelerden indirilebilmesinin yanē sēra, Google tarafēndan iĸletilen kurumsal uygulama 

maĵazasēdēr. Geliĸtiriciler, ilk olarak aygētē, Google'ēn Java k¿t¿phanesi aracēlēĵēyla kontrol 

ederek Java dilinde yazmēĸlardēr. 

Open Handset Alliance, 5 Kasēm 2007'de Android'i kurduĵunu duyurmuĸtur ve ardēndan 34 

adet donanēm, yazēlēm ve telekom ĸirketi, mobil cihazlar i­in telif hakkē olmayan bir iĸletim 

sisteminin teknolojinin geliĸimi i­in yararlē olduĵu konusunda hemfikir olmuĸlardēr. 

Bu sistem ara katman yazēlēmē, k¿t¿phaneler ve API C diliyle yazēlmēĸtēr. Uygulama 

yazēlēmlarē ise, Apache harmony ¿zerine kurulu Java-uyumlu k¿t¿phaneleri i­ine alan 

uygulama iskeleti ¿zerinden ­alēĸmaktadēr. Android, derlenmiĸ Java kodunu ­alēĸtērmak i­in 

dinamik ­evirmeli (JIT) Dalvik sanal makinasēnē kullanēr ve cihazlarēn fonksiyonelliĵini 

artēran uygulamalarēn geliĸtirilmesi i­in ­alēĸan geniĸ bir programcē-geliĸtirici ­evresine 

sahiptir. 

 

4. Andro d Bºl¿mler 

Android iĸletim sistemi beĸ kēsēmdan oluĸur. 

1. ¢ekirdek: Linux kernelidir. G¿venlik, hafēza yºnetimi, s¿re­ yºnetimi, aĵ yēĵēnlarē ve 

s¿r¿c¿ modellerini i­ermektedir. 

 

2. Android Runtime: Sanal makinedir. Dalvik Sanal Makinesini de i­ermektedir.  
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3. K¿t¿phaneler: Veritabanē k¿t¿phaneleri, web tarayēcē k¿t¿phaneleri, grafik ve aray¿z 

k¿t¿phanelerini i­ermektedir. 

 

4. Uygulama ¢atēsē: Uygulama geliĸtiricilere geniĸ bir platform sunan kēsēmdēr. 

5. Uygulama Katmanē: Doĵrudan Java (programlama dili) yle geliĸtirilmiĸ uygulamalarē 

i­ermektedir. 

5.Andro d ¥zell kler 

Android'in son s¿r¿mleri, ­oklu-gºrev (multitasking), ­oklu-dokunuĸ (multitouch) ve Adobe 

Flash desteĵiyle beraber gelmektedir. Google Play Store ile uygulamalar y¿klenebilmektedir. 

Handset ¢izimler: Sistem, VGA, 2D grafik arĸivler, OpenGL ES 3.0 tabanlē 3D 

Grafik arĸivlerine ve geleneksel telefon ­ēkēĸlarēna son derece kolay uyum saĵlar. 

Depolama: Bilgi depolama ama­lē SQLite kullanēlmaktadēr. 

Baĵlanabilirlik: GSM, Bluetooth, EDGE, 3G,LTE(4G) NFC ve Wi-Fi baĵlantēsēnē destekler. 

Mesajlaĸma: Hem SMS hem de MMS desteĵi vardēr. 

Web Tarayēcēsē: Android'in web tarayēcēsē a­ēk kaynak kodlu WebKit application 

framework ¿zerine kuruludur. 
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Medya Destekleri: MPEG-4, MP4, H.264, MP3, ve AAC, AMR, JPEG, PNG, GIF gibi 

ses/video/resim formatlarēnē desteklemektedir. 

Ek Donanēmlarē: Android, titreme ºnlemeli fotoĵraf/video kameralarda, dokunmatik 

ekranda, GPS, pusulalar ve ivme ºl­erlerde son derece yeteneklidir. 

6.Andro dô n Gel ĸ m 

 

Android, Google firmasē tarafēndan geliĸtirilen ve linux tabanlē olan en geliĸmiĸ iki mobil 

iĸletim sistemi platformundan bir tanesi. A­ēk kaynak kodlu ve ¿cretsiz olarak daĵētēlēn bu 

iĸletim sisteminin ilk s¿r¿m¿nden bu g¿ne kadar ge­en s¿rede yaĸadēĵē deĵiĸimi bu 

yazēmēzda ele aldēk. 
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1- Android 1.0 

 

HTC Dream ile hayatēmēza giren Android 1.0 Apple Pie kod Alpha S¿r¿m¿ ile mobil 

platformlara 2007 yēlēnda merhaba dedi. Bu s¿r¿m¿n baĸlēca ºzellikleri; kamera, wi-fi, 

bluetooth, klasºrler, web tarayēcē youtube ve gmail olarak ºne ­ēkmēĸtēr.  Ayrēca, 2009 yēlēnda 

Android 1.1 Banana Bread s¿r¿m¿ ­ēkarēlarak sistem iyileĸtirilmeleri yapēlmēĸtēr. 

2-Android 1.5 

 

2009 yēlēnda Android Cupecake olarak isimlendirilen 1.5 s¿r¿m¿ yayēnlanmēĸtēr. Bu s¿r¿m¿n 

baĸlēca ºzellikleri; kiĸiselleĸtirilebilen widgetlar, video kayēt ve gºsterimi , Picasa resim 

d¿zenleyici ve yazē tahmin sistemi olmuĸtur. Aynē yēl ­ēkarēlan 1.6 Android Donut s¿r¿m¿yle, 

sistem iyileĸtirilmiĸ ve ekran ­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ desteĵi y¿kseltilmiĸtir. 1.6 s¿r¿m¿yle birlikte 

uygulama marketi sisteme entegre edilmiĸtir. 

  



3- Android 2.0 

 

2009ôda Android 2.0 ve 2.1  Android Eclair s¿r¿m¿ yayēnlanmēĸtēr. HTML 5 ve Bluetooth 

2.1, Sanal klavye ve y¿ksek ekran ­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ desteĵi ile ºzelleĸtirilebilen aray¿z ºzelliĵi 

eklenmiĸtir.  Google Maps, hareketli duvar kaĵētlarē ve dijital yakēnlaĸtērma ºzelliĵi 

de eklenmiĸtir. 2010ôda Android 2.2  Android Froyo s¿r¿m¿ yayēnlanmēĸtēr. 720p ekran 

­ºz¿n¿rl¿ĵ¿ desteĵi, USB baĵlantē, Wi-Fi tarayēcē ºzelliĵi, Flash Player 10.1 desteĵi 

eklenmiĸtir.2011ôde Android 2.3  Android Gingerbread s¿r¿m¿ yayēnlanmēĸtēr. ¢oklu kamera 

ve ­oklu dokunmatik desteĵi eklenmiĸtir. XGA (1366Ĭ768) ekran ­ºz¿n¿rl¿k desteĵi ve 

video arama ºzelliĵi eklenmiĸtir. 

4- Android 3.0 

 



2011ôde Android 3.0 veya Android Honeycomb yayēnlanmēĸtēr. Android iĸletim sistemi, 

tabletlerle uyumlu hale getirilmiĸtir. Bu s¿r¿m sadece tabletlerde yer almēĸtēr. 

5- Android 4.0 

 

2011ôde Android 4.0 Android Ice Cream Sandwich s¿r¿m¿ yayēnlanmēĸtēr. Y¿z tanēma , NFC 

ile dosya paylaĸēmē ºzellikleri eklenmiĸtir. Bu s¿r¿mde Android sisteminin aynē anda hem 

tablet, hem de akēllē telefonlarda uygulanmaya baĸladē.2012ôde 4.1 veya Android Jelly 

Bean yayēnlanmēĸtēr. Aynē anda iki uygulama a­ma ºzelliĵi Androidôe kazandērēlmēĸtēr. 

2012ôde 4.2 (Jelly Bean Plus) yayēnlanmēĸtēr. ¢oklu kullanēcē, 360 derece panoramik fotoĵraf 

ve Swype klavye kazandērēlmēĸtēr.  2013ôte 4.2.2 (Jelly Bean Plus) yayēnlanmēĸtēr. Bu 

g¿ncelleme ñperformansē ve kararlēlēĵē artērērò sloganēyla ­ēkarēlmēĸtēr. Isēnma ve donma 

problemleri giderilmiĸtir. 4.3 (Jelly Bean) yayēnlanmēĸtēr. ¢oklu kullanēcē i­in ebeveyn 

kontrol¿, oyunlar i­in OpenGL ES 3.0 desteĵi, diĵer teknolojik aletlere baĵlanmak i­in ilk 

akēllē Bluetooth teknolojisi, Wi-Fiôē a­ēp kapatmak yerine otomatik a­ēlēp kapanabilen akēllē 

Wi-Fi teknolojisi eklenmiĸtir. Ayrēca uygulama izinleri bu s¿r¿mle birlikte kontrol edilebilir 

hale gelmiĸtir. 2013ôte ­ēkmasē beklenen 5 (Key Lime Pie) yerine Android 4.4 veya Android 

KitKat yayēnlanmēĸtēr. Gºrsel aray¿zde bir­ok deĵiĸiklik yapēlmēĸtēr. RAM optimizasyonu 

sayesinde 512 MB RAMôe sahip cihazlarda da ­alēĸabilmektedir. ART (Android Run Time) 

sanal makinesi Android 4.4 Kitkat Nexus ile deneysel olarak sunulmuĸtur. 
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2014 Android 4.4.2 KitKat s¿r¿m¿n¿n ardēndan 5.0 s¿r¿m¿ne ge­ilmiĸtir. 

6- Android 5.0 

 

2014 tarihinde Google Android 5.0 veya Android Lollipop s¿r¿m¿n¿ ­ēkarttē. 2 Aralēk 2014 

tarihinde Google Android 5.0.1 g¿ncellemesi yayēnlandē. 19 Aralēk 2014 tarihinde Google 

bazē hata d¿zeltmeleri i­eren Android 5.0.2 s¿r¿m¿n¿ yayēnladē. 

  



7- Android 6.0 

 

2015 tarihinde Google Android 6.0ôēn kod adēnē Marshmallow olarak duyurdu ve 3. ºnizleme 

s¿r¿m¿n¿ yayēnladē. 

8- Android 7.0 

 

2016ôda Google Android Nôi Android 7.0  Android Nougat s¿r¿m¿ olarak yayēnladē. 
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7.Andro d Gel ĸt rme Ortamē 

 

Android uygulamalarē geliĸtirmek istiyorsanēz, ºncelikle onu geliĸtireceĵiniz ve derleyip 

­alēĸtēracaĵēnēz ara­larē temin etmeniz gerekir. Geliĸtirme ortamē olarak genelde Android 

Studio ve Eclipse kullanēlēr ancak Netbeans gibi farklē alternatifler de mevcuttur. Son 

dºnemlerde Google firmasē sadece Android Studio derleyicisine destek vermektedir.  

Bir Java uygulamasē, sadece yazdēĵēnēz *.java dosyalarēyla ­alēĸmaz. Hi­bir gºrevi yerine 

getirmese bile (a­ēlēp kendini kapatan bir uygulama yapsanēz bile) bazē altyapē ihtiya­larē 

vardēr. Derlenmesi ve ¿zerinde ­alēĸacaĵē iĸletim sistemine uygun bi­imde paketlenmesi 

gerekir. Bu altyapē ihtiya­larēnē karĸēladēktan sonra yazdēĵēnēz Java kodunu herhangi bir 

iĸletim sisteminde ­alēĸtērabilirsiniz. 

Java uygulamasēnē farklē iĸletim sistemlerinde aynē ĸekilde ­alēĸtērabilen aracēn adē Java Sanal 

Makinesi'dir (Java Virtual Machine). Java Sanal Makinesi,  bytecode bulunduran *.class 

dosyalarēnē ­alēĸtērēr. Yazdēĵēnēz *.java kodunu *.class dosyasēna ­eviren aracēn adē 

da javac'dir. 

Java Geliĸtirme Paketi (JDK), normalde sadece Java uygulamalarē ­alēĸtērmak i­in gereken 

Java ¢alēĸma Zamanē Ortamēnē (Java Runtime Environment - JRE) da i­inde barēndērēr. JRE 

i­inde Java Sanal Makinesi (JVM) ve a­ēk kaynak kodlu Java API'leri yer alēr. 

Java kodunu bytecode'a ­evirmek javac'nin iĸi, onu JVM'e y¿klemek java'nēn iĸi ve farklē 

iĸletim sistemlerinde ­alēĸtērmak JVM'in iĸidir. Java uygulamalarē geliĸtirmek ve ­alēĸtērmak 

i­in gerekli t¿m ara­larē bulunduran paketin adē JDK yani Java Geliĸtirme Paketidir. 
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Android iĸletim sistemi ¿zerinde ­alēĸan her bir uygulama i­in ayrē bir iĸlem ve sanal makina ( 

DVM: Dalvik Virtul Machine) ayrēlēr. Bºylece uygulamalar birbirinden izole olarak ­alēĸēr. 

Bu g¿venlik a­ēsēndan ºnemlidir.  

Android uygulamalarē GoogleAppStore ¿zerinden daĵētēmē yapēldēĵēnda ¿retici firma 

anahtarē ile y¿klenir. Dolayēsēyla hangi uygulam hangi ¿retici tarafēndan geliĸtirildiĵi bellidir. 

Aynē ¿retici tarafēndan geliĸtirilen farklē uygulamalar aynē ¿retici koduyla y¿klenir. 

 

Android Ķĸletim sistemi, adres defteri, telefon arama, notification, 2D/3D grafik, database, 

security/encryption, camera, ses, input/output, web.. gibi k¿t¿phaneler saĵlar. 

Java Kodlar Derlenerek DVM binary kodlara dºn¿ĸt¿r¿l¿r 

 

  



Android Uygulamasē Build S¿reci 

 

Android Uygulamasē Kaynaklarē 

 



8.Andro d Stud o Ķ­n.  

¥ncelikle android studioôyu indiriyoruz.Link i­in Tēklayēn. Bir uygulama y¿klemiĸsinizdir. 

Yine aynē sistem. Eĵer Android studioyu kurarken jdk hatasē alērsanēz bu adresten jdkôyē 

indirip kurmanēz gerekmektedir.  

Jdkôyē kurup bu hata ile karĸēlaĸērsanēz..  

Error: cannot start Android Studio. No JDK found. Please validate either 

ANDROID_STUDIO_JDK, or JDK_HOME or JAVA_HOME points to valid JDK 

installation. ECHO is off. Press any key to continue ..  

¢ºz¿m¿ :  

1-Bilgisayarēma saĵ tēklayēp ºzellikleri se­in. 2-Geliĸmiĸ tabēna ge­in. 3-Ortam 

deĵiĸkenlerine tēklayēn. 4-Sistem deĵiĸkenlerinin altēndan yeni deĵiĸken yaratēn. 5-Adēnē 

JAVA_HOME . 6-Deĵerini C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_25 olarak ayarlayēn. 7-Sistem 

deĵiĸkenlerinden path ói bulun ve deĵerini C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_25\bin olarak 

deĵiĸtirin.  

Buradaki ñjdk1.7.0_25ò yerine sisteminizdeki jdk versiyonunu yazmanēz gerekiyor.  

Sonra hatadan kurtulup android studioôya baĸlayabilirsiniz. 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

8.1. Giriĸ ve Em¿latºrôde Hello World Uygulamasē  

Androidôi tanēmaya ve her uygulamada olduĵu gibi Hello World yazdērmaya ne dersiniz. Ķlk 

kēsēmda herhangi bir kodlama yazmēyor olacaĵēz. Sadece bir baĸlangē­ yapacaĵēz. Ķlk baĸta 

android studio'ya yakēndan bakalēm.  



¥ncelikle Yeni Bir proje oluĸturma kēsmē ile baĸlayalēm.  

File-> New -> New Project ile yeni bir proje oluĸturuyoruz. 

 

Yeni proje oluĸtura tēkladēktan sonra karĸēmēza Create New Project kēsmē geliyor.. 

Daha yakēndan incelersek: 



 

Application name: Uygulama ismini buraya yazēyoruz. Dosyamēzēn ismi'de aynē zamanda bu 

olmaktadēr. Deĵiĸtirmek i­in location'u yazēnēz.  

Ķlk harf her zaman b¿y¿k olmalēdēr. Yoksa hata alērsēnēz. Rakam ve iĸaret ile 

baĸlamamalēdēr.  

Company Domain: Hayali bir ĸirket ismi diye d¿ĸ¿n¿n.  

Package name: Burasē application isminize gºre oluĸmaktadēr. Sizin yaptēĵēnēz bir ĸey yoktur.  

Project location: Uygulamanēzēn yolu. Nereye kaydetmek istiyorsanēz o dizini belirtin. 



 

Sonraki kēsēmda uygulamayē minimum hangi android iĸletim sisteminde ­alēĸtērmak 

istediĵinize karar veriyorsunuz.Ayrēca Tv Glass ya da Wear (akēllē saat,gºzl¿k ya da 

Televizyon) i­in'de ayarlamalarēnēzē burada yapēyorsunuz. 



 

Uygulamamēzēn activity layout yani tasarēm kēsmēnē burada ayarlayabilirsiniz. Bir tavsiye 

eĵer dēĸarēdan proje aktarēyorsanēz boĸ bir activity oluĸturun. Ve klasºr olarak taĸēyēn. 



 

Bu kēsēm ise tasarēm dediĵim Activity kēsmēnēn isimlendirilmesidir. Burayē kendinize gºre 

ayarlayabilirsiniz. Finish ile yeni projemiz'i oluĸturduk.  

Yeni proje oluĸtuktan sonraki gºr¿n¿m aĸaĵēdaki gibi. 

 



    

ķimdi saĵdaki android proje kēsmēnē anlatacaĵēm.  

Manifests: Android programlama i­in izin kēsmē burasēdēr. ¥rneĵin wifi'yi kullanmak i­in 

telefon'a bunun i­in izin almamēz gerektiĵini buraya yazēcaĵēz.  

Java: Java kaynak kodlarēnē burada bulunduracaĵēz.  

Res: Resource kēsmē'dēr. Yani kaynak kodlarēmēz burada olucak. Menu kēsmē, Metin yazēlarē, 

resim ve layout kēsmē..  

drawable: Resim dosyalarēmēzē burada bulunduracaĵēz. Dosyalarēmēz PNG ya da JPEG 

formatēnda olabilir.   

layout: Bu kēsēm tasarēm dosyalarēmēzēn olduĵu kēsēmdēr. XML (extensible markup language) 

dili ile yazēlmēĸtēr. Buradaki tasarēm dosyalarēmēzē javada Oncreate metodun'da ­aĵērērēz.  

menu: Menu kēsmēnē burada aktif edebiliriz.   

mipmap: Uygulamanēzēn a­ēlēĸ logolarēnē i­erir.  

values: : Uygulamada kullanēlan sabit deĵiĸkenler burada saklanabilir. strings.xml dosyasē 

uygulamada kullanēlan ve ekranlarda kullanēcēya gºsterilen her t¿rl¿ metni saklar.  

Gradle Scripts: Gradle, projelerimizi built etmemize yarayan yeni nesil bir sistemdir. Gradle 

en g¿zel ºzelliĵi test, debug, release esnasēnda almanēz gereken proje paketlerini 

otomatikleĸtirmektedir.  

   



Aĸaĵēda tasarēm kēsmē, Android manifest ve Java kēsmēnēn ilk halleri gºsterilmiĸtir. Hadi 

Hello World'u em¿latºr de ­alēĸtēralēm.  

Manifest dosyamēza bakarsak paketimizin ismi,  iconumuzôun bulunduĵu konumu ilk a­ēlan 

sayfamēzēn izni gibi bilgiler burada tanēmlanmēĸtēr.   

 

 
Tasarēm kēsmēnda ise Palette dediĵim yerden ­ektiĵimiz (s¿r¿kle bērak)  ile buttonlar, yazēlari, 

layout ya da etiket gibi bir s¿r¿ elemanē kullanabilirsiniz. Saĵ alt tarafta  properties kēsmēnda 

aldēĵēnēz elemanlara ait d¿zenlemeler yapabilirsiniz.(Boyutu, Rengi gibi)    

Elemanlarē i­inde bulundurduĵumuz kēsēm ise activity yani sayfa diyebiliriz. Bir sayfa stack 

mantēĵē ile ­alēĸēr. En son eklenen sayfa en ¿sttedir.  

  

 



Geldik java kēsmēna. onCreate kēsmē bizim buluntuĵumuz activityôde (tasarēm ekranēmēz) óda 

iĸlemleri ger­ekleĸtirdiĵimiz kēsēmdēr. onOptionsItemSelected ile men¿ ayarlamalarēnē 

yapabiliyoruz.  

 



  

Ben android studiodaki projelerimde em¿latºr olarak genymotion kullanēyorum. Kurulumu 

i­in    

Android studioda ki em¿latºr¿ kullanmēyorum. Sebebi ise tabiki de genymotion hem ­ok hēzlē 

hemde pratik. Sizede ºneririm.  

Em¿latºr yaptēĵēmēz projeleri test etmemiz i­in sanal bir android iĸletim sistemini 

barēndērdēĵēmēz programdēr. Projemizi burada test edeceĵiz.  

Projemizi play tuĸuna basarak ­alēĸtērabilirsiniz.  

Ķlk uygulamanēzē yaptēnēz.Hello World    
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Buton Tanēmlama ve Android Manifest Dosyasē  
Bu dersimizde androidôle ilgili sms uygulamasē yapacaĵēz. Sebebi ne derseniz aslēnda 

gºr¿ld¿ĵ¿nden daha kolay bir programlama olduĵunu gºstermek. Ķlerdeki konularada bir giriĸ 

niteliĵi taĸēmasē.  

¥ncelikle 2 tane textView tanēmlayēp 2 adet edittext'i 1 tane button aktif ederek gºnderceĵiz. 

Bu dersten ºĵrencekleriniz.  

 Android Manifest Dosyasēnē yakēndan incelenilecek   

 Mesajlaĸma kēsmēnē android ¿zerinden nasēl ger­ekleĸtiĵi  

 Bir butona iĸlevsellik vererek onu aktif etme  

 

Daha da basit indirgemek i­in tasarēm diyorum :   

Soldaki paletta kutusu yani tasarēm ara­larēnēn bulunduĵu alandan 2 tane text View 2 tane 

editText ve 1 tane button alarak ekliyoruz.(S¿r¿kle bērak ile ekrana s¿r¿kleyin.) Basit bir 

tasarēm oluĸturduk bile.  

 

  

Android'te kodlarēmēzē java da ki MainActivity sēnēfēmēza yazēyoruz. Orada ºncelikle 2 tane 

editText i tanēmlayacaĵēz.   



Final deĵiĸkenini a­ēklarsam ºncelikle tanēmlanan ilk deĵiĸken deĵeri aldēktan sonra 

deĵiĸtirilmemesidir. Telno olarak kalēcak. Aynē mesaj da ºyle. Kullanmasanēz da olur.  

Sēra Button olayēnēn aktifleĸmesine gelirse:   

Button gonder=(Button)findViewById(R.id.button);  

 Kalēbēnē kullanacaĵēz. Buttonôu idsini ­ekiyoruz. Gonder deĵiĸkenine eĸitliyoruz.  
  

gonder.setOnClickListener(new view.OnClickListener) {  

public void onClick(View v){  

Burasē ise buttonôa tēkladēnēzda ne olucak kēsmēdēr. Buttonôun iĸlevselliĵini burada 

tanēmlēyoruz.  

}}  

 

Button tanēmlanmasē bºyle. Ben Smsmaneger'ē aktif etmesini ve editTextlerdeki verileri 

­ekerek mesajē gºndermesini istedim. Olayēmēz bu kadar  

 
  

Ve gerekli olan son bir ĸey ise en sonda daha yakēndan inceliyeceĵimiz Android Manifest 

dosyamēz. Android sistemi bir uygulama bileĸenini baĸlatmadan ºnce, uygulamanēn 

AndroidManifest.xml dosyasēnē okuyarak bileĸenin varlēĵēnē kontrol etmelidir. Bir 

uygulamaya ait b¿t¿n bileĸenlerin uygulamanēn ana proje dizininde olmasē gereken bu dosya 

i­inde bildirimi yapēlmalēdēr.  

  



Manifest dosyasē uygulamaya ait bileĸenlerin bildirimine ek olarak aĸaĵēdaki iĸlemleri de 

yapar:  

> Ķnternet giriĸi veya kullanēcē bilgilerinin sadece okunur giriĸi gibi kullanēcē izinlerini 

belirlemek.  

> Uygulamanēn gerektirdiĵi minimum API seviyesini bildirmek.  

> Uygulamanēn gerektirdiĵi veya kullandēĵē donanēm ve yazēlēm ºzelliklerini bildirmek 

(kamera, bluetooth hizmeti gibi).  

> Android API'leri dēĸēnda uygulamanēn gerektirdiĵi API k¿t¿phaneleri (Google Maps 

k¿t¿hanesi gibi).  

T¿m uygulama bileĸenlerinin bildirimi benzer ĸekilde yapēlmalēr:  

 <activity> Aktivite elemanlarē  

 <service> Hizmet elemanlarē  

 <receiver> Mesaj alēcēlarē elemanlarē  

 <provider> Ķ­erik saĵlayēcē elemanlarē  

 

Hēzlē iĸlemler :   
 

application taglarē arasēnda biz kendi activitymizi koyuyoruz. Ķzin alērken <uses-

permission android:name="Alēncak isim"/>  ĸeklinde alēyoruz.  



activity android:name ve labeli kullanarak istersek yeni bir activity i­in izin alabiliriz. 
Sonraki kēsēmlarda deĵinelecektir.  

 
Uygulamayē ­alēĸtērdēĵēnēz da  iĸlem yapmadēĵēnē gºr¿ceksiniz.Sebebi ise em¿latºrô¿n i­inde 

herhangi bir sms gºndercek iĸlev yapacak birim yok.. Telefondan denediĵinizde sonuca 

ulaĸacaksēnēz. Uygulamanēn em¿latºrde ­alēĸmasē. Telefonda ­alēĸtērmak i­inde apk dosyasē 

yaratmalēsēnēz. Apk dosyasē kēsmē i­in tēklayēn.     

Bu dersimizde android ile ilgili bir uygulamanēn nasēl yapēldēĵēnē, s¿recin nasēl iĸledi, bir 

uygulamada izin almaya ilk adēmē attēk ve g¿zel bir uygulama yaptēk. Aĸaĵēdaki dersleri de 

inceleyerek daha da ileri seviye uygulama yapacaĵēz. Bu dersi ĸu sebepten iĸledim tasarēm 

olsun, kodlama olsun ­ok kolay olmasada androidôi ºĵrenmek kolay ve hēzlēdēr.  



  
Not:  

findViewById:  Onun idsiyle xmlde olan gºr¿n¿m¿ bulur ve nesnemizi gºsterir..  
R.id :bizim herĸeyi i­inde barēndēran ¿zerinde pek deĵiĸiklik yapmadĵēmēz gen 
classēndan geliyor . 
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Intent Kavramē ve Yeni Ekran Oluĸturma   

¥ncelikle Intent Nedir?  
T¿rk­e anlamē olarak ama­ôtēr. Ben buna amacēnēz ne ? Diyorum. Yapacaĵēmēz uygulamanēn 

yapēsēna gºre farklē aktivite sēnēflarē oluĸturup, intentôler aracēlēĵē ile bunlar arasēnda ge­iĸ 

yaparēz. Android iĸletim sistemi olarak bir aktiviteônin yada servisin vb. birbirlerini 

­aĵērmasēnē ve iletiĸime ge­ebilmesini saĵlamak i­in ortak bir yapē oluĸturmuĸtur. Bu yapēya 

intent denmektedir. Intentôler aracēlēĵē ile baĸka bir aktiviteônin ­alēĸtērēlmasē istenebilir, hatta 

o aktiviteye bazē bilgiler gºnderilip, sonucu istenebilir. Intentôler ile baĸka kategoride 

uygulamalarda ­alēĸtērēlmasē istenebilir, mesela uygulamanēzda bir web sitesini gºr¿nt¿lemek 

istiyorsanēz, bir web tarayēcē yazmak zorunda deĵilsiniz. Siz web tarayēcē a­mak istediĵinizi 

sºylersiniz, gerekli bilgileri verirsiniz, Android uygun olan programē a­ar, eĵer birden fazla 

se­enek var ise kullanēcēya sorar.  

Intentler ikiye ayrēlēr, dolaylē intentler ve doĵrudan intentler. Dolaylē intentôlere ºrnek olarak 

web tarayēcē ºrneĵini verebiliriz. Doĵrudan intentler ise doĵrudan isim vererek (kendimizin 

kontrol edebildiĵi )uygulamalardēr. ķimdi doĵrudan intent ºrneĵi ile ekran ge­iĸlerimizi nasēl 

yaptēĵēmēzē gºreceĵiz.  

Her zamanki gibi yeni projemizi a­tēk. Sonrasēnda yeni bir activity ve java dosyamēzē 

oluĸturacaĵēz.  

¥ncelikle yeni bir activity oluĸturucaz. (layout -> Saĵ tēk -> new -> Layout Resource file)   

sonra java dosyamēzē oluĸturalēm. Java dosyasēyla da yeni oluĸturduĵumuz layoutu kontrol 

edeceĵiz. (Java -> saĵ tēk -> New -> Java class)  

Uygulama ­ok basit olucak. Bir tuĸa basēcaksēnēz ve diĵer ekrana ulaĸacaksēnēz.  

¥ncelikle ilk activityôe bir tane buton atēn. 2. Yeni oluĸturulan activityôe ise Android 

uygulamasēna Hoĸgeldiniz baĸlēklē bir tane text atēn.  



 

 
  



1. Java dosyamēzda ise setContentView altēna  
 
Button button=(Button)findViewById(R.id.button); // activitydeki butonu bul  

        button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

 //butona dinleme olayē ver  

            @Override  

            public void onClick(View view) {  

                Intent intent = new Intent(MainActivity.this, startingPage.class);    

//Butona basinca intent ile bu activityden yeni activitye git  

                MainActivity.this.startActivity(intent);//intentôi baĸlat  

                MainActivity.this.finish();  

              }  

        });  

 

yapēĸtērēn. Burada ºncelikle bir butonu aktik ettik. Yani bir dinleme verdik. Buttona bir ĸey 

olunca olay olunca onun i­indeki iĸlemi ger­ekleĸtir diye d¿ĸ¿nebilirsiniz. Intent intent=new 

Intent(Butonun bulunduĵu kēsēm, butonun gideceĵi class) kēsēmē hep bu ĸekil olur.Resmi ;  

  

 
 

ķimdi 2. oluĸturduĵumuz ve benim adēnē startingPage verdiĵim java dosyamē doldurmaya.  

  



package com.example.myapplication;  

   

import android.app.Activity;  

import android.os.Bundle;  

import android.widget.Toast;  

   

/**  

* Created by um on 20.7.2015.  

*/  

public class startingPage extends Activity {  

        public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

            super.onCreate(savedInstanceState);  

            setContentView(R.layout.main);  

        }  

    }  

 

Aynen bu ĸekil olucak. setContentViewôde ki main benim layoutta yeni oluĸturduĵum 

dosyamēn adē. Resmi ;  

  

 
Bunlarē yaptēktan sonra uygulamayē ­alēĸtērēn. Ķlk sayfa geldiĵini ve buttonôa tēklayēnca 

kapandēĵēnē gºr¿ceksiniz. Ķzin kēsmēnē almadēk. Android Manifest Dosyasēnda ĸimdi yeni bir 

activity icin izin almamēz gerekiyor. 

 



Genel kavram olarak gºstereceĵim.   

 

<activity  Android:name=ò.classĶsminò > 

 

</activity>  

 

Uygulamanēzē ­alēĸtērēn. Aĸaĵēdaki gºr¿nt¿y¿ elde ediceksiniz. 
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   Thread Kavramē ve Splash Ekranē   

(Android Studio Giriĸ Sayfasē yapma)  
Android dersimizde Splash ekran ve thread kavramēnē gºr¿ceĵiz. Thread iĸ par­acēĵē 

demektir. Bir programēn paralel olarak ­alēĸan ve birbirine baĵēmlē yada baĵēmsēz iĸlemler 

yapan alt par­acēklara verilen isimdir. 2 sayfa oluĸturacaĵēz. Yukardaki derste bunun nasēl 

yapēldēĵēnē ºĵrenmiĸtik.  

¥ncelikle 1 tane layout dosyasē oluĸturcaz. (layout -> Saĵ tēk -> new -> Layout Resource file) 

ve 1 tane da java dosyasē oluĸturcaz.  (Java -> saĵ tēk -> New -> Java class)    

Oluĸturduktan sonra android manifest'te yeni bir tane java dosyasē oluĸtuĵunu haber vericez. 

Oluĸturduĵumuz java dosyasēnēn ismini name=òJava dosyanēzò ve etiketinizi burada 

oluĸturuyorsunuz.  

  
 Java dosyamēza bir thread aktif edelim. setContentView altēna ĸu kodlarē atēcaksēnēz.  

 



  

Kolaylēk olsun diye kodlar.     

Thread MyScreen = new Thread() {  

        public void run() {  

            try {  

                sleep(5000);  

                //5 saniye sonunda class davet et.  

                startActivity(new Intent(getApplicationContext(),startingPage.class));  

            }  

            catch (InterruptedException e)  

            {  

                e.printStackTrace();  

            }  

            finally  

            {  

                finish();  

            }  

        }  

    };  

    MyScreen.start();  

}  

 

activity_main dosyamda bir tane text attēm. 

 



 
 Main adēnē koyduĵum layoutumu boĸ bēraktēm. 

 
Eĵer dosyalarē merak ediyorsanēz alttaki resim gibi olucak  



 
Ve ­alēĸtērdēktan 5 sn sonra yeni boĸ activity gelicek. Yakēnda i­lerini de dolduracaĵēz.  
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Uygulamayē tam ekran yapma  

Android studio'da uygulamasēnē tam ekran yapmak isteyenler olucaktēr. Bildirim ­ubuĵu 

kēsmēndan kurtulmak i­in izlenecek yollar.  

1- Main activity'iz kalētēm olarak Activity sēnēfēndan almalēdēr. Yani gºsterimi : public class 

MainActivity extends Activity {  

2- Hangi layoutta kullanacaksanēz ºncelikle setContentView(layout)'an ºnce kodumuzu 

yapēĸtērēyoruz.  

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN,  

         WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN);  

3- Uygulamayē ­alēĸtērdēĵēmēzda tam ekran olduĵunu gºr¿yoruz.  

Resimler  
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Button Stillôi Tanēmlama  

Androidôte button stillôi dediĵimiz olay bir buttonôa tēklayēnca ĸeklinin deĵiĸmesidir. Mesela 

Yandaki 2 simgeden birine tēkladēĵēmēzda diĵeri gelicek.   

¥ncelikle bu 2 resmi kaydedin ve projenizin dizinine gelerek res 

klasºr¿nde ki drawable'ye atēn. ¢ok karmaĸēk isimler de sorun 

­ēkabiliyor. Ben olsam a b gibi basit harfler kullanērēm. Sonra 

drawable klasºr¿ne saĵ tēk Drawable Resource file oluĸturun. 

Drawable -> Saĵ Tēk -> Drawable Resource file  

Bir xml dosyasē oluĸturup tēklama olaylarēnē gºzlemliyeceĵiz. Gonder.xml tanēmlayēn.  

Resim :

 

Kodlar:  

<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >  

    <item android:state_enabled="true"  

        android:state_pressed="false"  

        android:drawable="@drawable/a"/>  

    <item android:state_enabled="true"  

        android:state_pressed="true"  

        android:drawable="@drawable/b"/>  

</selector>  
 

  



Sonraki iĸlemde ise yapacaĵēmēz olay style.xml de  ( values'in orada ki)  

Resim :  

 
Kodlar :  

<style name="gonder" parent="@android:style/Widget.Button">  

    <item name="android:background">@drawable/gonder</item>  

</style>  

 

Bir sonra ki adēm ise activity_main.xml'de bir button nesnesi atamak ve i­ini boĸ bērakmak. 

F2 tuĸu ile ēd ve nesnenin i­ini ayarlayabilirsiniz. Sonra ise saĵ altta ki properties'ta style 

kēsmēnda gonder'i se­mek ve resim olarak 1 resim gelicek.  Uygulama bu kadar ­alēĸtēralēm. 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

Tēklamadan ºnce      Tēkladēĵēmēzda 
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Layoutlar  

Android dersi i­in programlama kadar ºnemli bir konu varsa oda tasarēm'dēr. Tasarēm'da 

bug¿n Layout yani nesnelerimizi, itemlerimizi doĵru ve g¿zel bir ĸekilde kullanēcēlarēmēza 

sunduĵumuz yeri gºr¿ceĵiz.  

1-)LinearLayout'lar:  
Nesnelerimiz doĵrusal eklenmektedir. Eĵer vertical linear layout kullanērsak alt alta, 

horizontal linear layout kullanērsak yan yana eklenir.  

Horizontal'ē kullanarak d¿zg¿n bir ĸekilde layout tasarēmē ger­ekleĸtirdim. Aynēsēnē sizde 

yapabilirsiniz. 2 tane linear layout kullandēm..  

 

 
Peki horizontal ile vertical arasēndaki fark ne ? Biri yan yana dizerken diĵeri vertical yani alt 

alta nesneleri yerleĸtirir. Eĵer bir layout atēp t¿m ekranē kapattēĵēndan  



ĸikayetciyseniz layout'un boyutunu matct_parent deĵilde wrap yapmayē deneyin.  

 

  

2-)Relative Layout:  
Otomatik sayfa a­ēldēĵēnda gelen Layouttur. Yani nesnemizi(Burda Buton) istediĵimiz yerde 

kullanabiliriz..Ve benim en ­ok kullandēĵēm bir layout ­eĸididir. Direk istediĵimiz yerde 

nesnelerimizi ayarlayabiliyoruz.  

 



  

3-)FrameLayout:  
Bu layout tipinde nesneler ¿st ¿ste biner. Genelde aynē boyutlardaki butonlarēn ¿st ¿ste gelip, 

birinin kaybolduĵunda diĵerinin gºz¿kmesi i­in kullanēlēr. Bunun i­in, bir ºnceki ºrnekte xml 

kēsmēnda LinearLayout  yazēsēnē silipFrameLayout yazabiliriz ya da ara­ panelinden tekrar 

bir FrameLayout ekleyebiliriz. Tabiki yeniden eklemek daha iyi olacaktēr. 

  

  



4-)TableRow:  
Bir tablo d¿zeninde nesnelerimizi yerleĸtiririz.  
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WebView Kullanēmē ve Uygulamada Web Sayfasē A­ma  
Bu ders'te web sayfalarē ile etkileĸimi gºr¿ceĵiz. webView i­inde bir web sayfasē a­mayē 

gºr¿cez. Webview, hem uzak sunuculardaki web sayfalarēnē hem de uygulamanēz i­erisine 

koyduĵunuz html sayfalarēnē gºr¿nt¿leyebileceĵiniz bir bileĸendir. Bu bileĸeni kullanarak 

uygulamanēzdan ­ēkmadan web sayfalarēnē gºr¿nt¿leyebilirsiniz.  

Basit bir umiitkose.com'u a­ma iĸlemi ger­ekleĸtirelim. ¥ncelikle Activity'de paletta'dan bir 

webView s¿r¿kleyip bērakēyoruz.  

 

 
Bir sonraki adēm'da ise kod kēsmēmēz var.   ¥ncelikle webView'i tanēmlēyoruz. 

setJavaScricptEnabled ile java scriptleri ­alēĸtērēyoruz. setWebViewClient ile kendimiz 

tarayēcēda a­mamasēnē saĵlēyoruz. load.URL ile de y¿klenmesini saĵlēyoruz.  



 



  

Projenin son adēmē ise her zamanki gibi izinler.  

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>  

satērēnē android manifest'te ekliyerek kullanabilirsiniz.  

Uygulama ¢alēĸtēĵēnda. 

  

Daha geliĸmiĸ bir uygulama olan Uygulama 2 internet tarayēcēsē yapma Yazēsēnē incelemenizi 

ºneririm.  
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Androidôte Titreĸim Kullanēmē  

Androidôte bu dersimizde Vibrator  sēnēfēnē kullanacaĵēz. ¥ncelikle aray¿z¿m¿ze bir Button 

atalēm.Button'a basēnca ka­ ms titreĸim olucaĵēnē ayarlēyalēm..  

Aray¿ze bir buton bēraktēk. Sonrasēnda ise kullanēcaĵēmēz sēnēf Vibrator.   

Kod olarak  

Vibrator degisken=(Vibrator).getSystemService(Context.VIBROTOR_SERVĶCE); komutunu 

ekleyip degisken.vibrate(200); diyerek titreĸimi onaylatēyoruz. Burada 200 ms olarak alēnēr 

ona gºre hesaplama yapēnēz.   

Ve tabiki izin i­in..  

<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />  

 

Komutunu ekliyoruz.  

Eĵer telefon ses modu komutlarēnē kontrol edicekseniz yararlē olacak komutlar:  

AudioManager sesKontrol = 

(AudioManager)getSystemService(Context.AUDIO_SERVICE);  

  

switch (sesKontrol.getRingerMode()) {  

  

case AudioManager.RINGER_MODE_SILENT:  

  

Log.i("voiceControl","Telefon Mode: Sessiz");  

  

break;  

  

case AudioManager.RINGER_MODE_VIBRATE:  

  

Log.i("voiceControl"," Telefon Mode: Titreĸim");  

  

break;  

  

case AudioManager.RINGER_MODE_NORMAL:  

  

Log.i("voiceControl"," Telefon Mode: Normal");  

  

break;  

  

}  
  

  

  

Android Studio'da apk dosyasē oluĸturmak i­in tēklayēn.  
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Androidôte Yazē Tipi Deĵiĸtirme  

¥ncelikle yazē tipi deĵiĸtirmez i­in bizim fonts'lara ihtiyacēmēz var. Fontslar i­erisinde 

karakterleri barēndēran yazē dizisidir. tff uzantēlēdēr. Bir ka­ tane g¿zel fonts olan siteler 

aĸaĵēdadēr.  

http://www.urbanfonts.com/fonts.php?fontauthor=2761 burdan g¿zel olan yazē tiplerini 

indirin arkadaĸlar..  

http://www.fonttr.com/trliste.aspx?sayfaNo=13&grup=¢eĸitli&sys=1   

¥ncelikle indirdiĵimiz ttf uzantēlē yazē fontlarēmēzē assets klasºr¿ altēnda fonts klasºr¿n¿n 

i­ine atēyoruz. Yoksa saĵ tēk new folder demeniz yeterli olucaktēr.  

Assest dosyasēnē ister res klasºr¿n¿n dosya konumuna elle oluĸturabilirsiniz. Ķsterseniz 

android studio i­inden aĸaĵēdaki yollarē izleyerek oluĸturabilirsiniz.  

  
 

Oluĸan assests dosyasēna saĵ tēk ile bir directory i­inde fonts klasºr¿ oluĸturun ve oneday.tff'i 

ben kendim i­in indirdim sizde kendinize ºzel tff'i indirip i­ine atēnēz. 

http://www.fonttr.com/trliste.aspx?sayfaNo=13&grup=Çeŕitli&sys=1


  
Ķkinci iĸ Tasarēm oluĸturmak.. Edittext,textview ve button olayē ĸu. Edittext'e yazdēĵēmēz yazē 

buttona basēyoruz se­tiĵimiz font'ta bize text viewde gºsteriyor..  

Xml Kodumuz:  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

android:layout_width="match_parent"  

android:layout_height="match_parent"  

android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"  

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"  

android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"  

android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"  

tools:context=".MainActivity" >  

  

<Button  

android:id="@+id/button1"  

android:layout_width="wrap_content"  

android:layout_height="wrap_content"  

android:layout_alignParentLeft="true"  

android:layout_alignParentTop="true"  

android:layout_marginLeft="36dp"  



android:layout_marginTop="136dp"  

android:text="Button" />  

  

<TextView  

android:id="@+id/textView1"  

android:layout_width="wrap_content"  

android:layout_height="wrap_content"  

android:layout_alignLeft="@+id/button1"  

android:layout_alignParentTop="true"  

android:layout_marginTop="79dp"  

android:text="TextView" />  

  

<EditText  

android:id="@+id/editText1"  

android:layout_width="wrap_content"  

android:layout_height="wrap_content"  

android:layout_alignLeft="@+id/textView1"  

android:layout_alignParentTop="true"  

android:layout_marginTop="33dp"  

android:ems="10" >  

  

<requestFocus />  

</EditText>  

  

</RelativeLayout>  
  

Javada kēsmēndaysa, Edittext'ten girdiĵimiz karakterleri string tipinde alēyoruz  ve textViewôe 

setText komutu ile yazdērēyoruz..  

Button'a basēnca da t1.de font oneway.ttf ayarladēĵēmēz font olacak.  

  



Java Kodumuz:  

  
package com.example.yazitipi;  

  

import android.app.Activity;  

import android.graphics.Typeface;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.View;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.EditText;  

import android.widget.TextView;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

Button b1;  

EditText e1;  

TextView t1;  

Typeface tf1;  

@Override  

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

super.onCreate(savedInstanceState);  

setContentView(R.layout.activity_main);  

e1=(EditText)findViewById(R.id.editText1);  

t1=(TextView)findViewById(R.id.textView1);  

b1=(Button)findViewById(R.id.button1);  

tf1=Typeface.createFromAsset(getAssets(), "fonts/oneway.ttf");  

b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

  

@Override  

public void onClick(View v) {  

t1.setText(e1.getText().toString());  

t1.setTypeface(tf1);  



}  

});  

}  

  

}  
  

Uygulamamēzēn Resimli hali: ¦stteki editText'teki yazē ile altēnda ki textView'deki yazē farklē.
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Android Studio Mac Adresi, ¦retici ve Model Bilgileri  

Android programlama yazarken bazen Mac Adresi, Model ya da ¦retici bilgileri gibi bazē 

bilgilere ihtiyacēmēz olabilir. ķimdi onlarla ilgili ºrnek yapacaĵēz.   

import android.os.Build; -> Build sēnēfēnda bir ­ok bilgilere eriĸebiliyoruz. Mesela ķuan 

¿stte yazdēĵēm bilgiler.  

ķimdi Hemen baĸlēyalēm. Yeni Projemizde ¥ncelikle boĸ 3 tane textView atēyoruz.. Tasarēm 

kēsmē ve Kodu.. Layout Kodumuz : 

   
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>  

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    android:orientation="vertical"  

    android:layout_width="fill_parent"  

    android:layout_height="fill_parent"  

    >  

    <TextView  

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"  

        android:layout_height="wrap_content" android:text=""  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:id="@+id/textView1_model">  

    </TextView>  

  

    <TextView  

        android:id="@+id/textView2_mac"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" >  

  

    </TextView>  

    <TextView  

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"  

        android:layout_height="wrap_content" android:text=""  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:id="@+id/textView3_manufacture">  



    </TextView>  

</LinearLayout>  

 

Java Kodumuz : 

 
  

package com.example.myapplication;  

  

import android.app.Activity;  

import android.content.Context;  

import android.net.ConnectivityManager;  

import android.net.NetworkInfo;  

import android.net.wifi.WifiInfo;  

import android.net.wifi.WifiManager;  

import android.os.Build;  

import android.os.Bundle;  

import android.widget.TextView;  

  

public class startingPage extends Activity {  

  

    private TextView mac,model,manufacturer;  

    @Override  

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.main);  

        model=(TextView) findViewById(R.id.textView1_model);  

        mac=(TextView) findViewById(R.id.textView2_mac);  

        manufacturer=(TextView) findViewById(R.id.textView3_manufacture);  



        model.setText("Model => "+ Build.MODEL);  

  

        String mac_adresi=get_mac_address();  

        mac.setText("Mac => "+mac_adresi);  

        manufacturer.setText("Manufacturer => "+Build.MANUFACTURER);  

  

    }  

  

    private String get_mac_address()  

    {  

        ConnectivityManager connMgr = (ConnectivityManager) 

getSystemService(Context.CONNECTIVITY_SERVICE);  

        NetworkInfo wifi = connMgr.getNetworkInfo(ConnectivityManager.TYPE_WIFI);  

  

        try{  

            WifiManager wifiMan = (WifiManager) 

this.getSystemService(Context.WIFI_SERVICE);  

            WifiInfo wifiInf = wifiMan.getConnectionInfo();  

            return wifiInf.getMacAddress();  

        }  

        catch (Exception e) {  

            return "00:00:00";  

        }  

    }  

}   
  

 

ve android Manifest Dosyamēz.  

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>  

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    package="com.example.myapplication" >  

  

    <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>  

    <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>  

    <uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />  

    <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE"></uses-

permission>  

    <application  

        android:allowBackup="true"  

        android:icon="@mipmap/ic_launcher"  

        android:label="@string/app_name"  

        android:theme="@style/AppTheme" >  

        <activity  

            android:name=".MainActivity"  

            android:label="@string/app_name" >  

            <intent-filter>  

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" />  

  

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />  



            </intent-filter>  

        </activity>  

        <activity  

            android:name=".startingPage"  

            android:label="@string/app_name" >  

  

        </activity>  

    </application>  

  

</manifest>  
  

Uygulamanēn ¢alēĸmasē :   
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Android Studio Option Men¿ oluĸturma  

Men¿ uygulamamēzē anlatacaĵēm. Mesela android telefonda saĵ tuĸ men¿ye tēkladēnēz 

hakkēmda, ­ēkēĸ sayfasē geldi diye d¿ĸ¿n¿n. ķimdi onun kodlarla nasēl yapēlacaĵēnē gºr¿ceĵiz.  

¥ncelikle yeni bir android Sayfasē oluĸturcaz ve men¿ye basēp 2. sayfa mesela bu hakkēmda 

sayfasē olsun.Sayfaya tēkladēĵēmda 2. activity'e ge­iĸ yapsēn. ¢ēkēĸ tuĸuna basēnca da ­ēksēn.. 

Yeni sayfa oluĸturma vs. tekrar ºĵrenmek istenlere..  

Uygulamamēzēn activity kēsmē ve kodlarē : Ana sayfa'da saĵ altta bu ĸekilde olucak.. ¢ēkēĸ 

Diyince ­ēkēcak. Yeni sayfa diyince yeni sayfa gelicek. 

  
 



 
Java Kodlarēmēz :  

    @Override  

    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {  

        // Handle action bar item clicks here. The action bar will  

        // automatically handle clicks on the Home/Up button, so long  

        // as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.  

        int id = item.getItemId();  

  

       switch (id){  

           case R.id.item1: System.exit(0);  

               return true;  

           case R.id.newpage:  

               Intent a=new Intent(MainActivity.this,startingPage.class);  

               startActivity(a);  

return true;  

       }  

  

        return false;  

    }  
  



Resim :  

  
Menu.xml'de men¿ klasºr¿ i­inde ise 2 tane yeni item ekleyeceĵiz. Bunlardan 1 tane vardēr ve 

adē da b¿y¿k ihtimal settings'tir. Ayarlayarak halledebilirsiniz.  

 

  

Uygulamayē ­alēĸtērēp men¿ tuĸuna basēnca yukardaki uygulama gibi boĸ ekranda uygulamayē 

kapat ve yeni sayfa a­ ­ēkēcaktēr.  
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Android Studio Button Resmi Deĵiĸtirme, Arama Yapma  

Bu bºl¿mde Arama yapēcaĵēz. Bildiĵiniz numara arēycaz. Bir buton olcak bu butona basinca 

direk arama yapēcaz. Hadi 155 i arayalēm tabi iĸletmeyelim..   

ķimdi ºncelikle uygulamamēza bir buton atēcaz. 

  
Yeni Projemizde ºncelikli olarak butonumuzu res klasºr¿ i­indeki drawable-hdpi i­ine 

atēyoruz..(s¿r¿kle bērak)  

ķimdi ise styles'de butonumuzun gºrseli tanēmlēyoruz..(Values Klasºr¿n¿n i­inde)  

<style name="c" parent="@android:style/Widget.Button">  

<item name="android:background">@drawable/g</item>  
  

Kod bu gºr¿nt¿ ise..  

 
ķimdi ise Bir button'u layoutumuzun i­ine atēn. Ve saĵ tēk Edit Style ile button gºr¿n¿m¿n¿ 

deĵiĸtiriyoruz.  



 

  
ķimdi ise aramamēz i­in gerekli java kodumuz.Ķntent ile Bir numarayē aradēk.. ve en son 

activitymizi ­alēĸtērdēk..   



  
Biz bunlarē yaptēkta Ķzin aldēk mē? Tabiki de hayēr. Android manifestte izin i­in Permissions 

ve Add Sonra name de CALL PHONE se­elim..  

  
Hadi ­alēĸtēralēm.. ¢alēĸtērdēĵēmēzda kodlarēmēzēn gºr¿n¿m¿.  



 
Kēsa olmasē i­in buttonôu image button olarakôta ayarlayabilirsiniz. Tabi resmi bir button gibi 

gºstercektir.  

URĶ: Burada kullandēĵēmēz uri kēsmē (uniform resource identifier) nizami kaynak belirteci 

olarak ge­mekte ve bir kaydaĵē ya da veriyi isimlendirmek i­in kullanēlmaktadēr. Kaynaĵē 

nitelendirir.  
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Android Studio Bluetooth Kontrol¿  

Bu yazēmēda android studio da bluetooth kontrol¿ne bakacaĵēz.  Bluetooth'u g¿n¿m¿zde 

kullanmayan akēllē telefon kalmadē.  Bluetooth elektronik aletlerin kēsa mesafelerde (10 metre 

gibi) birbirleri ile iletiĸim kurabilmesini saĵlayan teknolojidir. Bluetooth ile cihazlar arasē 

dosya paylaĸēmē yapēlabilir. Ayrēca Bluetooth destekli kulaklēklar ile ses iletiĸimi de 

saĵlanabilir.  Bir cep telefonu ile bir tableti, laptop bilgisayarē ya da PDA'yē Bluetooth 

aracēlēĵē ile birbirine baĵlayēp internete girmeniz m¿mk¿n olabilir.  

ķimdi sizinle bir android cihazda bluetooth a­ma, kapama ve gºr¿n¿r yapma iĸlemlerini 

yapēcaz.  

Tasarēm kēsmēnda 3 tane button kullanacaĵēz. A­, Kapa ve gºr¿n¿r yap olucak bunlar.  

activity_main kodlarēmēz :  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

  

    <LinearLayout  

        android:orientation="vertical"  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="match_parent"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true">  

  

        <Button  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Ac"  

            android:id="@+id/ac"  

            android:layout_gravity="center_horizontal" />  

  

        <Button  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Kapat"  

            android:id="@+id/kapat"  

            android:layout_gravity="center_horizontal" />  

  

        <Button  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Gorunur Yap"  

            android:id="@+id/gyap"  



            android:layout_gravity="center_horizontal" />  

  

        <TextView  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="New Text"  

            android:id="@+id/textView"  

            android:layout_gravity="center_horizontal" />  

    </LinearLayout>  

</RelativeLayout>  
  

  
Sonraki iĸlem ise java kodlarēnē kullanmak olucak.  3 buttonu tanēmladēk. Burada 

BluetootAdapter sēnēfēnē kullanēcaz. Bluetooth'un durumunu alaraktan button'a iĸlevlerini 

vericez.  

BluetoothAdapter.Action_Request_enable  kullanarak a­ma isteĵi iĸlemini ger­ekleĸtiririz.  

BluetoothAdapter.Action_Request_discoverable kullanarak gºr¿n¿r yapma isteĵi iĸlemini 

ger­ekleĸtiririz.  

  

Kapatmak i­in ise adaptorumuzu disable modunu kullanērēz.  

  



JAVA KODLARIMIZ :  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

        import android.bluetooth.BluetoothAdapter;  

        import android.content.Intent;  

        import android.os.Bundle;  

        import android.app.Activity;  

        import android.view.View;  

        import android.widget.Button;  

        import android.widget.CheckBox;  

        import android.widget.Toast;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

    Button ac;  

    Button kapat;  

    Button gorunurYap;  

  

  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

  

        ac=(Button)findViewById(R.id.ac);  

        gorunurYap =(Button)findViewById(R.id.gyap);  

        kapat=(Button)findViewById(R.id.kapat);  

        final BluetoothAdapter adaptor = BluetoothAdapter.getDefaultAdapter();  

        ac.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

                // TODO Auto-generated method stub  

                if(adaptor == null )  

                {  

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Blueetoth Aygētē Bulunamadē", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                }  

  

                else  

                {  

                    if(!adaptor.isEnabled())  

                    {  

                        Intent bluetoothBaslat = new 

Intent(BluetoothAdapter.ACTION_REQUEST_ENABLE);  

                        startActivityForResult(bluetoothBaslat,1);  

                        Toast.makeText(MainActivity.this, "Bluetooth Ayēgētē A­ēk", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                    }  



                    else {adaptor.disable();}  

                }  

            }  

        });  

        gorunurYap.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

// TODO Auto-generated method stub  

  

                Intent gorunurYap = new Intent 

(adaptor.ACTION_REQUEST_DISCOVERABLE);  

                startActivityForResult(gorunurYap,1);  

                Toast.makeText(MainActivity.this, "Gºr¿n¿r Hale geldi", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                  

  

            }  

        });  

        kapat.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

// TODO Auto-generated method stub  

                if(!adaptor.isEnabled())  

                {}else{  

                    adaptor.disable();  

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Kapatēldē", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                }  

                }  

  

        });  

    }  

}  

 

 

Ve geriye 2 tane izin almamēz gerekmektedir. Android Manifest Dosyamēzda 

<application></application> taglarēnēn ¿st¿ne  

 

  <uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH"></uses-permission>  

<uses-permission android:name="android.permission.BLUETOOTH_ADMIN"></uses-

permission>  
 

Ķzinlerimizi ekleriz.  

Em¿latºrde denerseniz hata alēcaksēnēz'dēr. Em¿latºrde blueetoth aygētē bulunmamaktadēr. 

Apk dosyasē ile telefonunuz'da denerseniz ­alēĸtēĵēnē gºr¿ceksiniz.  



Android Studio'da apk dosyasē oluĸturmak i­in tēklayēn.  

Uygulamanēn gºr¿nt¿s¿  
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Android Studio Alert Dialog  

Android studio'da Alert Dialog konusuna geldik. Alert Dialog bizim ufak bir pencere ile 

yºnlendirmeler yapmamēza yarayan bir uygulama kullanēcē diyalog penceresi diyebiliriz. 

¢¿nk¿ ufak bir pencere a­ēlēr ve ne yapmak istersiniz diye sorar. ¥rneĵin Aĸaĵēdaki resimde 

ki gibi..  

  
Alert Dialog kullanarak bir mesajē kullanēcēya sunabiliriz. Mesela geri tuĸuna basēnca 

uygulamadan ­ēkmak mē istiyorsunuz ya da bir butona basēnca bir uyarē penceresi 

­ēkarabiliriz. Birazdan onun ºrneĵini gºr¿ceĵiz.  

¥ncelikle Kodlara Ge­elim.. Layout kēsmēnda bir iĸlem yapmamēza gerek yok. Sadece bir 

button atēn ve Android Manifest'te de bir iĸleme gerek yok. Hepsi sadece java kodu ile 

hallediceĵiz. ¥ncelikle geri buttonuna basēnca gitmesi kēsmē..  

 public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {  

        if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK && event.getRepeatCount() == 0) {  

//Eĵer geri butonuna basēlērsa  
 

Burasēnē ºncelikle code -> Override -> onKeyDown kēsmēndan getirin. Sonrasēnda ise 

keyCode'a bir tēklama olayēnda ki Arka Back tuĸuna basēlērsa algēlamasēnē istiyoruz.  

  final AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);  

                builder.setTitle("Uyarē !!");  

                builder.setMessage("Web sitesi A­ēlsēn mē?");  

                builder.setCancelable(false);  

                builder.setIcon(R.drawable.a);  

  

                builder.setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() {  

  

                    @Override  

                    public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {  

                        // TODO Auto-generated method stub  

                        Toast.makeText(MainActivity.this, "A­ēlēyor.", 

Toast.LENGTH_LONG).show();  

                    }  

                });  

                builder.setNegativeButton("Hayēr", new DialogInterface.OnClickListener() {  

  

                    @Override  



                    public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {  

                        // TODO Auto-generated method stub  

                        Toast.makeText(MainActivity.this, "Pekala.", 

Toast.LENGTH_LONG).show();  

                    }  

                });  

  

                AlertDialog dialog = builder.create();  

                dialog.show();  

            }  
  

Uygulamada ki 2 kēsēmda ki kodlar da aĸaĵēda. AlertDialog mantēĵēnē anlatēyorum. ¥ncelikle 

bir k¿t¿phaneden bulunan activity'de bir alertDialog pencere oluĸturulmasē istendi.  

builder.setTittle: En yukarda ki uyarē..  

builder.setMassage : Kullanēya sunucaĵēnēz se­enek, mesaj..  

builder.setCancelable(false) : Burada ki false bu mesajē cevaplamadan dialoga bir cevap 

vermeden dialog kapanmēycak demek. True ya da yazmazsanēz o zamanda ekranda bir yere 

tēklayarak bu kēsēmdan kurtulabilir. Yani dialogumuzu cevaplama zorunluluĵu kēlēyoruz.  

 

Geri kalan iĸlemler de evet ve hayēr adēnda iki kēsēm oluĸturup yapēlan cevaba gºre toast 

mesaj gºstermek ya da geri butonunda ki gibi uygulamayē kapatmak.  

Uygulamanēn kodlarē ve ­alēĸma resimleri aĸaĵēdadēr. Baĸarēlar..  

Kodlar :  

package com.umiitkose.egitim2;  

  

import android.app.Activity;  

import android.app.AlertDialog;  

import android.content.DialogInterface;  

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.KeyEvent;  

import android.view.Menu;  

import android.view.MenuItem;  

import android.view.View;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.Toast;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

    @Override  

    public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {  

        if (keyCode == KeyEvent.KEYCODE_BACK && event.getRepeatCount() == 0) {  

//Eĵer geri butonuna basēlērsa  



  

            try{  

                AlertDialog.Builder alertDialogBuilder=new AlertDialog.Builder(this); //Mesaj 

Penceresini Yaratalēm  

                alertDialogBuilder.setTitle("Programdan ¢ēkēlsēn 

Mē?").setCancelable(false).setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() 

{  

  

                    @Override  

                    public void onClick(DialogInterface dialog, int id) { //Eĵer evet butonuna 

basēlērsa  

                        dialog.dismiss();  

                        android.os.Process.killProcess(android.os.Process.myPid());  

//Uygulamamēzē sonlandērēyoruz.  

                    }  

  

                }).setNegativeButton("Hayēr", new DialogInterface.OnClickListener() {  

//Eĵer hayēr butonuna basēlērsa  

  

                    @Override  

                    public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {  

                        Toast.makeText(getApplicationContext(), "Programdan ­ēkmaktan 

vazge­tiniz.", Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                    }  

                });  

  

                alertDialogBuilder.create().show();  

//son olarak alertDialogBuilder'ē oluĸturup ekranda gºr¿nt¿letiyoruz.  

                return super.onKeyDown(keyCode, event);  

            }  

            catch(IllegalStateException e){  //yapēmēzē try-catch blogu i­erisine aldēk  

                //hata ihtimaline karĸē.  

                e.printStackTrace();  

            }  

            return true;  

        }  

        return super.onKeyDown(keyCode, event);  

    }  

  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        // TODO Auto-generated method stub  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

final Button a=(Button)findViewById(R.id.button);  

        a.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View view) {  

  

                final AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);  

                builder.setTitle("Uyarē !!");  



                builder.setMessage("Web sitesi A­ēlsēn mē?");  

                builder.setCancelable(false);  

                builder.setIcon(R.drawable.a);  

  

                builder.setPositiveButton("Evet", new DialogInterface.OnClickListener() {  

  

                    @Override  

                    public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {  

                        // TODO Auto-generated method stub  

                        Toast.makeText(MainActivity.this, "A­ēlēyor.", 

Toast.LENGTH_LONG).show();  

                    }  

                });  

                builder.setNegativeButton("Hayēr", new DialogInterface.OnClickListener() {  

  

                    @Override  

                    public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {  

                        // TODO Auto-generated method stub  

                        Toast.makeText(MainActivity.this, "Pekala.", 

Toast.LENGTH_LONG).show();  

                    }  

                });  

  

                AlertDialog dialog = builder.create();  

                dialog.show();  

            }  

  

    });  

}}  
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Android Studio Progress Dialog  

Android studio 'da progress dialog'u gºr¿ceĵiz. ¥ncelikle nedir bu progres Dialog? Progress 

Dialog belirli bir iĸlem yaparken iĸlemin uzun s¿rmesine karĸēlēk kullanēcēlara sunduĵumuz 

uyarē penceresidir. Mesela Dosya indirirken ki 100'e kadar dolma iĸlemi. Hadi bunu biz bir 

progress ºrneĵinde yapalēm  

Activity_main , Layout Kodumuz : Sadece 1 tane button attēk.  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

    <Button  

        android:id="@+id/button1"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Progress Dialog Tēkla"  

        android:layout_centerVertical="true"  

        android:layout_centerHorizontal="true" />  

  

</RelativeLayout>  
 

Java Kodlarēmēz :   

package com.umiitkose.egitim2;  

  

import android.app.Activity;  

import android.app.ProgressDialog;  

import android.os.Bundle;  

import android.os.Handler;  

import android.os.Message;  

import android.view.Menu;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

  

/**  

 * Android ProgressDialog example  

 * @author Prabu Dhanapal  

 * @version 1.0  

 * @since SEP 01 2013  

 *  

 */  



public class MainActivity extends Activity {  

    Button button;  

    ProgressDialog progressDoalog;  

  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

        button = (Button) findViewById(R.id.button1);  

        button.setOnClickListener(new OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

                progressDoalog = new ProgressDialog(MainActivity.this);  

                progressDoalog.setMax(100);  

                progressDoalog.setMessage("Y¿kleniyor...");  

                progressDoalog.setTitle("Progres Dialog ¥rneĵi");  

                progressDoalog.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE_HORIZONTAL);  

                progressDoalog.show();  

                new Thread(new Runnable() {  

                    @Override  

                    public void run() {  

                        try {  

                            while (progressDoalog.getProgress() <= progressDoalog  

                                    .getMax()) {  

                                Thread.sleep(200);  

                                handle.sendMessage(handle.obtainMessage());  

                                if (progressDoalog.getProgress() == progressDoalog  

                                        .getMax()) {  

                                    progressDoalog.dismiss();  

                                }  

                            }  

                        } catch (Exception e) {  

                            e.printStackTrace();  

                        }  

                    }  

                }).start();  

            }  

  

            Handler handle = new Handler() {  

                @Override  

                public void handleMessage(Message msg) {  

                    super.handleMessage(msg);  

                    progressDoalog.incrementProgressBy(1);  

                }  

            };  

        });  

    }  

  

  

}  



Uygulamamēzēn ¢alēĸmasē : 
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Android Studio Rating Bar  

Android studio'da rating Bar kullanēmēna geldik. Rating bar mesela bir iĸlem yapacaksēnēz 

puanlama oylama sistemi. Anket sistemi gibi d¿ĸ¿n¿n. Onun i­in bir puan sistemi 

oluĸturdunuz. Ķĸte burada Rating bar kullanēcaksēnēz.  

Layout'umuza ºncelikle 1 tane rating bar, 1 tane button ve sonuc adlē text View oluĸturduk.  

   

Activity_main Kodlarē :  

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>  

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    android:layout_width="fill_parent"  

    android:layout_height="fill_parent"  

    android:orientation="vertical" >  

  

    <TextView  

        android:id="@+id/oylaTV"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Oyla"  

        />  

  

    <RatingBar  

        android:id="@+id/ratingBar"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:numStars="5"  

        android:stepSize="1.0" />  

  

    <Button  

        android:id="@+id/gonderButton"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Gºnder" />  

  

    <LinearLayout  

        android:id="@+id/linearLayout1"  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="wrap_content" >  

  

        <TextView  

            android:id="@+id/sonucTV"  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Sonu­ : "  

            />  



  

        <TextView  

            android:id="@+id/sonucCiktiTV"  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text=""  

            />  

    </LinearLayout>  

  

</LinearLayout>  
 

Java Kodumuz ise :  

 

package com.umiitkose.egitim2;  

  

import android.os.Bundle;  

import android.app.Activity;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.RatingBar;  

import android.widget.Toast;  

  

import android.app.Activity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.RatingBar;  

import android.widget.RatingBar.OnRatingBarChangeListener;  

import android.widget.TextView;  

import android.widget.Toast;  

  



public class MainActivity extends Activity {  

    private RatingBar ratingBar;  

    private TextView ratingDegeri;  

    private Button gonderButton;  

  

    @Override  

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

  

        addListenerOnRatingBar();  

        addListenerOnButton();  

  

    }  

  

    public void addListenerOnRatingBar() {  

  

        ratingBar = (RatingBar) findViewById(R.id.ratingBar);  

        ratingDegeri = (TextView) findViewById(R.id.sonucCiktiTV);  

  

        //Rating deĵiĸtiĵi anda bunu TextView'da gºr¿nt¿le  

        ratingBar.setOnRatingBarChangeListener(new OnRatingBarChangeListener() {  

            public void onRatingChanged(RatingBar ratingBar, float rating,  

                                        boolean fromUser) {  

  

                ratingDegeri.setText(String.valueOf(rating));  

  



            }  

        });  

    }  

  

    public void addListenerOnButton() {  

        ratingBar = (RatingBar) findViewById(R.id.ratingBar);  

        gonderButton = (Button) findViewById(R.id.gonderButton);  

  

  

        gonderButton.setOnClickListener(new OnClickListener() {  

  

            public void onClick(View v) {  

                //Buttona tēklandēĵēnda o anki rating deĵerini i­eren bir toast mesajē gºster  

                Toast.makeText(MainActivity.this,  

                        String.valueOf(ratingBar.getRating()),  

                        1).show();  

  

            }  

        });  

  

    }  

}  
 

Uygulamayē ­alēĸtērdēĵēmēz da :  
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Android Studio checkBox Kullanēmē  

Android studio'da checkbox kullanēmēnē gºr¿ceĵiz. T¿rk­e de iĸaret kutucuĵu olarak 

adlandērēlan checkbox'u anket ºrneĵi olarak mesela Cinsiyet sorusuna iĸaretlediĵiniz Erkek 

Bayan ºrneĵi gibi d¿ĸ¿nebilirsiniz.  

¥ncelikle bir tasarēm oluĸturalēm. Tasarēm bir textView'deki Hangi takēmē tutuyorsunuz 

sorusuna 6 tane checkbox'tan birini se­erek cevap vermesi ile olsun. Gºnder butonuna basēnca 

da "Tuttuĵunuz Takēm -Ķĸaretlediĵimiz-" kēsēm olsun.  

activity_main Kodu :  

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    android:layout_width="fill_parent"  

    android:layout_height="fill_parent"  

    android:layout_margin="10dp"  

    android:orientation="vertical" >  

  

    <TextView  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Hangi Takimi Tutuyorsunuz ?"  

        android:textSize="16sp"  

        android:textStyle="bold"  

  />  

  

    <LinearLayout  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:orientation="horizontal" >  

  

        <LinearLayout  

            android:layout_width="0dp"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:layout_weight="1"  

            android:orientation="vertical" >  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox1"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Beĸiktaĸ"  

                android:checked="false" />  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox2"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Galatasaray"  



                android:checked="false" />  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox3"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Bursaspor"  

                android:checked="false" />  

        </LinearLayout>  

  

        <LinearLayout  

            android:layout_width="0dp"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:layout_weight="1"  

            android:orientation="vertical" >  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox4"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Fenerbah­e"  

                android:checked="false" />  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox5"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Trabzonspor"  

                android:checked="false" />  

  

            <CheckBox  

                android:id="@+id/checkBox6"  

                android:layout_width="wrap_content"  

                android:layout_height="wrap_content"  

                android:text="Diĵer"  

                android:checked="false" />  

        </LinearLayout>  

    </LinearLayout>  

  

    <Button  

        android:id="@+id/gonder"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Gºnder"  

        android:layout_marginTop="10dp"  

        android:layout_gravity="center_horizontal" />  

  

</LinearLayout>  
  



Java Kodu :  

Java kodumuzda ºncelikle nesnelerimizi tanēttēk.  

  cb1.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb1.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

 

Kodu ile cb1 se­ili ise bir Toast mesaj gºsterdik. Tēkladēĵēmēz kutucuk yazē olarak ºn¿m¿ze 

­ēkēcak. takim isimli String deĵiĸkenimizde  her checkbox i­in ischecked() metodu ile  se­ili 

olup olmadēĵēnē se­ili ise de button'a tēklayēnca Toast ĸeklinde gºstermesini istedik. 

Genel hali ile Checkbox Kullanēmē MainActivity kodlarē..  

package com.umiitkose.egitim2;  

  

import android.app.Activity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.CheckBox;  

import android.widget.CompoundButton;  

import android.widget.CompoundButton.OnCheckedChangeListener;  

import android.widget.Toast;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

    private CheckBox cb1;  

    private CheckBox cb2;  

    private CheckBox cb3;  

    private CheckBox cb4;  

    private CheckBox cb5;  

    private CheckBox cb6;  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

  

        //Tasarħmdaki Checkbox'larħ ekiyoruz.  

        cb1 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox1);  

        cb2 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox2);  

        cb3 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox3);  

        cb4 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox4);  



        cb5 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox5);  

        cb6 = (CheckBox)findViewById(R.id.checkBox6);  

  

        //CheckBox'larħn Listener'larħnħ tanħmlħyoruz.  

        cb1.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb1.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

        cb2.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb2.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

        cb3.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb3.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

        cb4.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb4.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

        cb5.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb5.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            }  

        });  

        cb6.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() {  

            @Override  

            public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) {  

                if(cb6.isChecked())  

                    Toast.makeText(getApplicationContext(), buttonView.getText(), 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  



            }  

        });  

  

        // Butonu tanħmlħyoruz ve tħklandħđħnda iÇaretli Çħklarħ ekrana basħyoruz.  

        Button show = (Button) findViewById(R.id.gonder);  

        show.setOnClickListener(new OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

                String takim="Tuttuĵunuz Takēm : \n";  

                if(cb1.isChecked())  

                    takim+= " "+cb1.getText();  

                if(cb2.isChecked())  

                    takim+= " "+cb2.getText();  

                if(cb3.isChecked())  

                    takim+= " "+cb3.getText();  

                if(cb4.isChecked())  

                    takim+= " "+cb4.getText();  

                if(cb5.isChecked())  

                    takim+= " "+cb5.getText();  

                if(cb6.isChecked())  

                    takim+= " "+cb6.getText();  

  

                Toast.makeText(getApplicationContext(), takim, Toast.LENGTH_LONG).show();  

            }  

        });  

    }  

}  
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Android Studio Radio Button  

Android Studio'da sēra Radio Button kullanēmēnda. Radio button web sayfalarēndaki ­ok­a 

kullandēĵēmēz checkbox gibi bir iĸaret kutucuĵu diyebiliriz. CheckBox'tan farkē ise 

checkbox'ta birden fazla iĸaret­iyi se­ebilirken, Radio Button'da tek bir iĸaret­iyi se­memiz 

gerekmektedir.  Kodlamaya Baĸlarsak  

¥ncelikle activity_main :  

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>  

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    android:layout_width="fill_parent"  

    android:layout_height="fill_parent"  

    android:orientation="vertical" >  

  

    <RadioGroup  

        android:id="@+id/radioSex"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content" >  

  

        <RadioButton  

            android:id="@+id/radioMale"  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Erkek"  

            android:checked="true" />  

  

        <RadioButton  

            android:id="@+id/radioFemale"  

            android:layout_width="wrap_content"  

            android:layout_height="wrap_content"  

            android:text="Bayan" />  

  

    </RadioGroup>  

  

    <Button  

        android:id="@+id/btnDisplay"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Gonder" />  

  

</LinearLayout>  
  



MainActivity kodlarēmēz:  

Bir buton'da iĸaretli olan radio button'u aldēk. Button'a tēklandēĵēn'da radio Group'taki se­ili 

ēd'yi aldēk ve button'da bir Toast Mesajē ile gºsterdik.  

package com.umiitkose.egitim2;  

  

import android.app.Activity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.RadioButton;  

import android.widget.RadioGroup;  

import android.widget.Toast;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

    private RadioGroup rG;  

    private RadioButton rB;  

    private Button gonder;  

  

    @Override  

    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

 rG= (RadioGroup) findViewById(R.id.rG);   

gonder= (Button) findViewById(R.id.gonder);   

gonder.setOnClickListener(new OnClickListener() {   

@Override  

 public void onClick(View v) {   

int selectedId = rG.getCheckedRadioButtonId();   

rB= (RadioButton) findViewById(selectedId);  

Toast.makeText(MainActivity.this, rB.getText(), Toast.LENGTH_SHORT).show();   

} });   

}  

}  

  



 

Uygulamanēn ¢alēĸmasē : 
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Android Studio Buttonlarēn tek bir listenir ile kontrol¿  

Bu seferki dersimizin amacē switch case yapēsē kullanarak birden fazla butonu tek bir listener 

ile kontrol edicez. Yani biz her button i­in tek tek tēklama olayē tanēmlamēĸtēk ķimdi ise tek 

bir tēklamada hepsini kontrol ediceĵiz. Mesela 1 button 2 sayēyē toplasēn. 1 butonumuz text 

View'e Ali yazdērsēn. 1 Buton'da Toast Mesaj gºstererk Button1 'e tēkladēnēz desin.  

Tasarēm Kēsmē: 

  
  

Tasarēmēn Kodlarē :  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent" 

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"  

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

tools:context=".MainActivity">  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="New Button"  

        android:id="@+id/button"  

        android:layout_below="@+id/button2"  

        android:layout_centerHorizontal="true" />  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="New Button"  



        android:id="@+id/button2"  

        android:layout_alignParentTop="true"  

        android:layout_centerHorizontal="true"  

        android:layout_marginTop="101dp" />  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="New Button"  

        android:id="@+id/button3"  

        android:layout_below="@+id/button"  

        android:layout_centerHorizontal="true" />  

  

    <TextView  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge"  

        android:text="Large Text"  

        android:id="@+id/textView"  

        android:layout_below="@+id/button3"  

        android:layout_centerHorizontal="true"  

        android:layout_marginTop="84dp" />  

  

    <EditText  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:id="@+id/editText"  

        android:layout_alignParentTop="true"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true" />  

  

    <EditText  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:id="@+id/editText2"  

        android:layout_below="@+id/editText"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true" />  

  

</RelativeLayout>  
 

Java Kodumuz : View.OnClickListener'dan 'dan kalētēm implement alēyoruz. Ve butonlarēmēzē 

tanētēyoruz. ve hepsini tek bir noktada tēklama veriyoruz. Altta ise aldēĵēmēz getId'leri ile her 

buton'un idsi i­in iĸlem yaptērēyoruz. 



  

 



  

Java Kodumuz :  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

import android.support.v7.app.ActionBarActivity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.Menu;  

import android.view.MenuItem;  

import android.view.View;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.EditText;  

import android.widget.TextView;  

import android.widget.Toast;  

  

  

public class MainActivity extends ActionBarActivity implements View.OnClickListener{  

    TextView tv;  

    Button b1,b2,b3;  

    EditText a1,a2;  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

        b1=(Button)findViewById(R.id.button);  

        b2=(Button)findViewById(R.id.button2);  

        b3=(Button)findViewById(R.id.button3);  

        b1.setOnClickListener(this);  

        b2.setOnClickListener(this);  

        b3.setOnClickListener(this);  

        tv=(TextView)findViewById(R.id.textView);  

        a1=(EditText)findViewById(R.id.editText);  

        a2=(EditText)findViewById(R.id.editText2);  

  

  

  

    }  

  

    @Override  

    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {  

        // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.  

        getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);  

        return true;  

    }  

  

    @Override  

    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {  

        // Handle action bar item clicks here. The action bar will  

        // automatically handle clicks on the Home/Up button, so long  

        // as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.  



        int id = item.getItemId();  

  

        //noinspection SimplifiableIfStatement  

        if (id == R.id.action_settings) {  

            return true;  

        }  

  

        return super.onOptionsItemSelected(item);  

    }  

  

    @Override  

    public void onClick(View view) {  

        switch (view.getId()){  

            case R.id.button:  

                Toast.makeText(getApplicationContext(), "Buton 1'e tēklandē.", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

                break;  

            case R.id.button2:  

                tv.setText("Ali");  

                break;  

  

            case R.id.button3:  

                float sayi1float=Float.parseFloat(a1.getText().toString());  

  

                float sayi2float=Float.parseFloat(a2.getText().toString());  

  

                tv.setText(String.valueOf(sayi1float+sayi2float));  
  

                break;  

        }  

    }  

    }  
  



Uygulamanēn ¢alēĸmasē.  

Bir butonôda Toplama iĸlemi                           Bir butonda Toast mesaj  

  
  

Bir butonda da Ekrana ali yazdērēyor. 
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Android Studio Wifi Kullanēmē  

Android Studioôda 20. Dersimiz kablosuz internet eriĸimleri saĵlayan wifi'nin ­alēĸmasēyla 

ilgili. Wifi akēllē telefonlarda kablosuz internet baĵlantēsē eriĸimine olanak verir. Bir toggle 

button ile Android Studio'da wifi kontrol¿ saĵlayarak iĸlemlerimizi ger­ekleĸtireceĵiz. Toggle 

button on ve off ĸeklinde i­erisinde 2 kontrol mekanēzmasē olan buttonôdur.  

Activity_main:  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

  

    <ToggleButton  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="@string/a"  

        android:id="@+id/toggleButton"  

        android:layout_alignParentBottom="true"  

        android:layout_centerHorizontal="true" />  

</RelativeLayout>  
 

Java Kodlarē : A­ēklamalarē kodlarēn yanēnda yaptēm.  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

        import android.bluetooth.BluetoothAdapter;  

        import android.content.Context;  

        import android.content.Intent;  

        import android.graphics.Bitmap;  

        import android.media.MediaRecorder;  

        import android.net.Uri;  

        import android.net.wifi.WifiManager;  

        import android.os.Bundle;  

        import android.app.Activity;  

        import android.provider.MediaStore;  

        import android.view.View;  

        import android.widget.Button;  

        import android.widget.CheckBox;  

        import android.widget.Toast;  

        import android.widget.ToggleButton;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

//Wifi managerdan modem deĵiĸkeni alēyoruz.  

  

WifiManager modem=null;  



    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

/*ToggleButtonôu bulup aktif ediyoruz. Eĵer on kēsmēndaysa se­iliyse wifiAc metoduna 

ge­icek ve wifi Acēcak. Off kēsmēnda ise wifi kapat metodunu ­aĵērēp kapatēcak.  

*/    

      final ToggleButton btn=(ToggleButton)findViewById(R.id.toggleButton);  

        btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View view) {  

                if(btn.isChecked()){  

                   wifiAc();  

                }  

                else  

                    wifiKapat();  

  

            }  

        });  

} //Modemôin wifi durumu kapalēysa wifiyi a­ēyor. A­ēksa zaten a­ēk diyor.  

    private void wifiAc(){  

        modem=(WifiManager)getSystemService(Context.WIFI_SERVICE);  

        if(modem.getWifiState()== WifiManager.WIFI_STATE_DISABLED){  

            modem.setWifiEnabled(true);  

            }else if(modem.getWifiState()==WifiManager.WIFI_STATE_ENABLING){  

            Toast.makeText(MainActivity.this, "A­ēk", Toast.LENGTH_SHORT).show();  

        }  

  

    }  

//Eĵer wifi a­ēk ise kapatēyor.  

    private void wifiKapat(){  

        modem=(WifiManager)getSystemService(Context.WIFI_SERVICE);  

        if(modem.getWifiState()== WifiManager.WIFI_STATE_ENABLED){  

            modem.setWifiEnabled(false);  

        }else if(modem.getWifiState()==WifiManager.WIFI_STATE_DISABLING){  

            Toast.makeText(MainActivity.this, "Zaten Kapalē", Toast.LENGTH_SHORT).show();  

        }  

  

    }  

  

}  

  



Android Manifest Ķzinlerimiz:  

    <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" />  

    <uses-permission android:name="android.permission.CHANGE_WIFI_STATE" />  
 

Uygulamamēzēn ­alēĸmasē. Em¿latºr'de denemeyin.  Android Studioôda apk dosyasē 

oluĸturmak i­in tēklayēn. 

 

Off Kēsmē Wifi Kapalē       On kēsmē wifi a­ēk. 
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Android Studio Kameraôdan Gºr¿nt¿ Alma ve Gºr¿nt¿y¿ Gºsterme  

Android studio'da Kamera kullanēmēndayēz. Kamera iĸlemi yaparken android tarafēnda neler 

yapēyoruz. Hep birlikte gelin bunu inceleyelim.  

1 button ve image view ile activity_main dosyamēzē oluĸturduk.  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="New Button"  

        android:id="@+id/button"  

        android:layout_alignParentBottom="true"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true"  

        android:layout_alignParentRight="true"  

        android:layout_alignParentEnd="true" />  

  

    <ImageView  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="match_parent"  

        android:id="@+id/imageView"  

        android:layout_above="@+id/button"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true"  

        android:layout_marginBottom="108dp" />  

  

</RelativeLayout>  
 

Java Dosyamēz :  

Java dosyasēnda ºncelikle resim ­ekme iĸlemini aktif ediyoruz. Ķd ile isteĵimizi onaylayēp 

imageview'e atarak gºsterimini saĵlēyoruz.  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

        import android.bluetooth.BluetoothAdapter;  

        import android.content.Context;  

        import android.content.Intent;  

        import android.graphics.Bitmap;  

        import android.media.MediaRecorder;  

        import android.net.Uri;  



        import android.net.wifi.WifiManager;  

        import android.os.Bundle;  

        import android.app.Activity;  

        import android.provider.MediaStore;  

        import android.view.View;  

        import android.widget.Button;  

        import android.widget.CheckBox;  

        import android.widget.Toast;  

        import android.widget.ImageView;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

Button btn;  

  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

btn=(Button)findViewById(R.id.button);  

  

        btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View view) {  

           Intent kamera=new Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE); // Resim 

­ekme isteĵi ve activity baĸlatēlēp id'si tanēmlandē  

                startActivityForResult(kamera,33);  

  

            }  

        });  

  

   }  

  

    @Override  

    protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {  

  

  

        if(requestCode==33){  

            Bitmap image=(Bitmap)data.getExtras().get("data");//¢ekilen resim id olarak bitmap 

ĸeklinde alēndē ve imageview'e atandē  

            ImageView resim= (ImageView)findViewById(R.id.imageView);  

            resim.setImageBitmap(image);  

  

        }  

  

  

       // super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);  

    }  

}  

  



android studio Manifest Ķ­in gerekli izinler..  

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"></uses-permission>  

<uses-permission 

android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"></uses-permission>  

<uses-feature android:name="android.hardware.Camera"></uses-feature>  
 

Uygulamayē apk olarak android cihazēnēz da ­alēĸtērēnēz .Android Studio'da apk dosyasē 

oluĸturmak i­in tēklayēn.  

    

http://umiitkose.com/2015/07/android-studio-apk-olusturma/
http://umiitkose.com/2015/07/android-studio-apk-olusturma/
http://umiitkose.com/wp-content/uploads/2015/08/11852466_781426875287869_1874178012_o.jpg


 
Uygulama ºncelikle Buttonôa basēnca kameraya baĵlanēyor. Kameradan aldēĵēmēz gºr¿nt¿y¿ 

kaydedip, kaydetmeyecegimizi soruyor. Kaydedersek Gºr¿nt¿ Telefonda gºz¿k¿yor.  
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Android Studio Video ¢ekme ve Oynatma  
  

Android studioôda video ­ekme ve oynatma iĸlemleri yapacaĵēz. Android'te hepimiz 

videolarla ilgilenmiĸizdir. Peki bir video ­ekerken android ne gibi iĸlemlerden ge­iyor hi­ 

d¿ĸ¿nd¿n¿z m¿ ? Hep birlikte ona bakalēm..  

¥ncelikle 1 tane videoView ve button'a ihtiyacimiz var.  

activity_main kodlarē:  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="New Button"  

        android:id="@+id/button"  

        android:layout_alignParentBottom="true"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true"  

        android:layout_alignParentRight="true"  

        android:layout_alignParentEnd="true" />  

  

    <VideoView  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:id="@+id/videoView"  

        android:layout_above="@+id/button"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true"  

        android:layout_marginBottom="180dp" />  

  

</RelativeLayout>  
  



 

ķimdi Java kodlarēmēz :  

1 tane button'a Video kaydetme iĸlemini verdik. ve bir id atadēk. 33 ile kamera gºr¿nt¿leme 

idsi oldu. Bu istek ile  verimizi aldēk ve video view'e ­ektiĵimiz veri aracēlēĵēyla aktardēk. 

Aktarmak i­inde dikkat ettiyseniz 33 idsini kullandēk.  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

        import android.bluetooth.BluetoothAdapter;  

        import android.content.Context;  

        import android.content.Intent;  

        import android.media.MediaRecorder;         import android.net.Uri;  

        import android.net.wifi.WifiManager;  

        import android.os.Bundle;  

        import android.app.Activity;  

        import android.provider.MediaStore;  

        import android.view.View;  

        import android.widget.Button;  

        import android.widget.CheckBox;  

        import android.widget.Toast;  

        import android.widget.VideoView;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

  

Button btn;  

  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

btn=(Button)findViewById(R.id.button);  

  

        btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View view) {  

           Intent kamera=new Intent(MediaStore.ACTION_VIDEO_CAPTURE);  

                startActivityForResult(kamera,33);  

  

            }  

        });  

  

   }  

  

    @Override  

    protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {  

  

        VideoView  video=(VideoView)findViewById(R.id.videoView);  

        if(requestCode==33){  



            Toast.makeText(MainActivity.this, "Kamera Butonu Kullanēldē.", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  

            Uri abc=data.getData();  

            video.setVideoPath(String.valueOf(abc));  

            video.start();  

        }  

  

  

       // super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);  

    }  

}  
  

Android Studio i­in gerekli izinler..  

<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA"></uses-permission>  

<uses-permission 

android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"></uses-permission>  

<uses-feature android:name="android.hardware.Camera"></uses-feature>  

 

Em¿latºrde l¿tfen denemeyiniz ­alēĸmamaktadēr. Android Studio'da apk dosyasē oluĸturmak 
i­in tēklayēn.  

Uygulamanēn ­alēĸmasē : 
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Android Studio ScrollView Kullanēmē  

Android'te iĸlem yaparken bazen ºyle bir uygulama yazarsēnēz ki ekran'ēnēz yetmeyebilir. 

Bunun i­in scrollview kullanmanēz gerekmektedir. Android Studio'da scroll view kullanērken 

ºncelikle bu uygulama da scrollview'i kullanēp i­erisinde bir linear layout attēm. Ve 

values'teki string.xml'e girdiĵim text'i ekrandan b¿y¿k bir yazē olarak ayarladēm.  

<ScrollView  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">  

    <LinearLayout  

        android:layout_width="match_parent"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:orientation="vertical"  

        android:weightSum="1">  

  

        <TextView  

            android:id="@+id/tv_long"  

            android:layout_width="403dp"  

            android:layout_height="match_parent"  

            android:text="@string/yazi">  

        </TextView>  

  

    </LinearLayout>  

</ScrollView>  
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Android Studio Dil Desteĵi  

Android studio'da kullanēcēlara dil desteĵi verebiliyoruz. Mesela Siz telefonunuzu T¿rk­e 

kullanēyorsunuz ve uygulamanēzēn yurt dēĸēnda da ilgi gºrmesini istiyorsunuz. Bunun i­in 

yapacaĵēnēz uygulamanēza dil paketi eklemek.  

Basit bir uygulama geliĸtirelim. Hello world'u T¿rk­e dil desteĵi ile Merhaba D¿nya'ya 

dºn¿ĸt¿relim  

1-Res klasºr¿n¿n i­ine values-tr klasºr¿n¿ ekleyin.  

2-Values klasºr¿ndeki strings.xml'i kopyalayēp values-tr i­ine atēnēz.  

  
Hello World yazēsēnē bizim stringimizde Merhaba D¿nya olarak deĵiĸtirin.  

Uygulamayē ­alēĸtērdēĵēnēzda Hello World yazar. Dil ayarlarēndan T¿rk­eyi se­erseniz 

Merhaba D¿nya ile karĸēlaĸērsēnēz.  
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Android Studio MediaPlayer sēnēfē ile ses kontrol¿  
  

Bu dersimizde basit bir ses uygulamasē geliĸtireceĵiz. Ses'in oynatēlmasē, durdurulmasē ve 

bekletilmesi olayēnē yapēcaĵēz.  

Mediaplayer sēnēfēna ihtiyacēmēz var bunun i­in. ve bir tane de ses dosyasēna. Ses dosyasēnē 

res klasºr¿nde raw klasºr¿ a­ēp i­ine atēnēz. Ķsim olarak kēsa birĸeyler koyunuz. Bazē 

karakterleri kabul etmiyor. T¿rk­e karakter vs.  

Tasarēmēmēz bu ĸekilde olacak.  Kodlarēda yaninda verilmiĸtir.  

  
 

Activity_main kodlarēmēz :  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent" 

android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"  

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

tools:context=".MainActivity">  

  



    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Oynat"  

        android:id="@+id/button"  

        android:layout_marginTop="151dp"  

        android:layout_marginLeft="38dp"  

        android:layout_marginStart="38dp"  

        android:layout_alignParentTop="true"  

        android:layout_alignParentLeft="true"  

        android:layout_alignParentStart="true" />  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Durdur"  

        android:id="@+id/button2"  

        android:layout_alignTop="@+id/button3"  

        android:layout_toRightOf="@+id/button3"  

        android:layout_toEndOf="@+id/button3" />  

  

    <Button  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Beklet"  

        android:id="@+id/button3"  

        android:layout_alignTop="@+id/button"  

        android:layout_centerHorizontal="true" />  

  

</RelativeLayout>  
  

MainActivity'miz bu ĸekilde olacak. Kodlarē yanēnda a­ēkladēk.  

package com.umiitkose.myapplication;  

  

import android.media.MediaPlayer;  

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.Menu;  

import android.view.MenuItem;  

import android.view.View;  

import android.widget.Button;  

  

public class MainActivity extends AppCompatActivity {  

Button b1,b2,b3;  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  



        final MediaPlayer ses= MediaPlayer.create(this, R.raw.ses);//raw klasºr¿nde ses adlē 

dosyam var  

    b1=(Button)findViewById(R.id.button);  

        b2=(Button)findViewById(R.id.button2);  

        b3=(Button)findViewById(R.id.button3);  

b1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

    @Override  

    public void onClick(View view) {  

        ses.start(); //ses butona basēnca oynatēlēyor  

    }  

});  

b2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

    @Override  

    public void onClick(View view) {  

         ses.stop();} //ses butona basēnca duruyor  

});  

        b3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View view) { // Bu kēsēm bekletme kēsmē.   

                       ses.pause();  

        });  

  

  

    }  
Eĵer bekletme ve durdurma iĸlemini bir butonda yapēcaksanēzda kodumuz basit.  

 if(ses.isPlaying()){  

         ses.pause();  

      }  

else{  

        ses.start();  

     } }  
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Android Studio Paylaĸ Butonu  

Androidôte yaptēĵēmēz uygulamayē belirli yerlerde paylaĸmak isteriz. Bunun i­in hazēr paylaĸ 

butonu kēsmē var. Bu dersimizde onunla ilgili ºrnek vericeĵim.  

Activity_main.xml kodlarē :  

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"  

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"  

    android:layout_width="match_parent"  

    android:layout_height="match_parent"  

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"  

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"  

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"  

    tools:context=".MainActivity" >  

  

    <Button  

        android:id="@+id/btnShare"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:layout_below="@+id/lblContent"  

        android:layout_marginTop="50dp"  

        android:text="Paylaĸ" />  

  

    <EditText  

        android:id="@+id/txtContent"  

        android:layout_width="100dp"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:layout_marginLeft="50dp"  

        android:layout_toRightOf="@+id/lblContent"  

        android:ems="10" >  

  

        <requestFocus />  

    </EditText>  

  

    <TextView  

        android:id="@+id/lblContent"  

        android:layout_width="wrap_content"  

        android:layout_height="wrap_content"  

        android:text="Paylaĸēlacak yazē" />  

  

</RelativeLayout>  
  

Basit bir editText ile tanēmlanmēĸ yazēda textView i­ine girilen veri alēnarak bir buton 

yardēmēyla paylaĸabiliyoruz.  

  



MainActivity.java dosyasēnēn kodlarē  

package googleyardim.example.info.paylas;  

  

import android.app.Activity;  

import android.content.Intent;  

import android.os.Bundle;  

import android.view.View;  

import android.view.View.OnClickListener;  

import android.widget.Button;  

import android.widget.EditText;  

  

public class MainActivity extends Activity {  

    @Override  

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {  

        super.onCreate(savedInstanceState);  

        setContentView(R.layout.activity_main);  

        Button btnShare = (Button) findViewById(R.id.btnShare);  

        final EditText txtContent = (EditText) findViewById(R.id.txtContent);  

        btnShare.setOnClickListener(new OnClickListener() {  

            @Override  

            public void onClick(View v) {  

                // TODO Auto-generated method stub  

  

                // EditText'in i­indeki yazēyē alēr.  

                String message = txtContent.getText().toString();  

  

                shareMyMessage(message);  

            }  

        });  

    }  

  

    protected void shareMyMessage(String _message) {  

        // TODO Auto-generated method stub  

        Intent share = new Intent(Intent.ACTION_SEND);  

        share.setType("text/plain");  

        share.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT, _message);  

        startActivity(Intent.createChooser(share, "Gºnderiyi paylaĸ !! "));  

    }  

}  

 

Son olarak gºrselimiz ise. Gmailôde paylaĸtēm  
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Android Studio Pushbots ile Bildirim Gºndermek  

  

Telefonda herhangi bir olayda bildirim gelebiliyor. ¥rneĵin facebookôta yeni yorum gibi. 

Bizde dēĸardan kendi uygulamamēz ile ilgili bilgiler vericek bir bildirim ºrneĵi vericeĵiz. 

¥ncelikle bunu bir web sitesi ile yapēcaz. Tabi Google developersôtanda api key almamēz 

gerekmektedir.  

https://console.developers.google.com/project ' a girerek bir proje oluĸturuyoruz. Create 

Project'ten proje oluĸturduktan sonra uygulamamēzēn adēnē giriyoruz. Ve projemiz 

kaydoluyor. 

  
  



  

-Proje Ķsmimizi giriyoruz. Ve Kare i­indekileri not alēyoruz.  

 

 

 
Burada ise Cloud Messaging for Android'e girerek Android i­in iĸlemimizi aktif ediyoruz. 



   

Enable Apē'ye tēklayēn ve aktifleĸtirin. 


